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RESUMO: O presente trabalho surgiu de uma necessidade pessoal de entender e compreender a importancia
do contato da arte com a crianga desde cedo, afim de que a crianga cresca e se desenvolva com um olhar sensivel
para o seu mundo interno e externo, de forma que ela consiga se exprimir, manifestando suas opiniées e sentimentos
em relagdo ao seu contexto histoérico sociocultural, de forma consciente e critica. Essa necessidade pessoal advém
de observacdes, indagagdes e vivéncias também pessoais, as quais sempre fizeram e ainda fazem refletir a
importancia da experimentacgéo, do brincar, do fazer de conta, que alimenta uma boa parte da vida de todos os seres
humanos, a infancia. A proposta deste trabalho é mostrar a necessidade de se compreender a fungéo vital do jogo
ou como Vygotsky (2007) coloca o brinquedo. Contudo o significado de brinquedo, nesse caso, n&o esta se referindo
propriamente ao brinquedo concreto, mas, sim, ao jogo como uma atividade ludica, o “faz-de-conta”.

Palavras-chave: Brinquedo. Atividade ludica. Expresséo artistica. Educacgao artistica.

ABSTRACT: This work appeared of a personal necessity of opinion and to understand the importance of the
contact of the art with the child from early, relative of what the child grows and develops itself with a sensitive glance
for its internal and external world, in such a way that it manages to express, when social cultural is showing his opi-
nions and feelings regarding his historical context, in the conscious and critical form. This personal necessity results
from observations, investigations and existences also personal, what they always did and they still make reflecting
the importance of the experimentation, of playing, of making-believe, which feeds a good part of the life of all the
human beings, the childhood. The proposal of this work is to show the necessity of the vital function of the play being
understood or since Vygotsky (2007) puts, the toy. Nevertheless the meaning of toy, in this case, is not if telling pro-
perly to the concrete toy, but, yes, to the play like a playful activity, the “make-believe”.and for the values that the child
brings with you when it reaches the school unity.

Keywords: Toy. Playful activity. Artistic expression. Artistic Education.

“Que nossa imaginagdo aguce nossa inteligéncia,
e que nossa inteligéncia assegure nossa imaginagao”.

Pierre Boulez

INTRODUGAO

O presente trabalho surgiu de uma necessidade
pessoal de entender e compreender a importancia do
contato da arte com a crianga desde cedo, a fim de que
a crianga cresga e se desenvolva com um olhar sensi-
vel para o seu mundo interno e externo, de forma que
ela consiga se exprimir, manifestando suas opinides
e sentimentos em relagdo ao seu contexto histérico
sociocultural, de forma consciente e critica. A crianga
possui seu proprio mundo e, quanto mais depressa a
ajudarmos a compreendé-lo, sem lIhe impormos pa-

drdes adultos, mais rapidamente ela se desenvolvera.
A arte pode constituir o equilibrio necessario entre o
intelecto e as emocodes. A arte exerce influéncia fun-
damental sobre o desenvolvimento da personalidade
infantil e, portanto, também sobre o futuro da crianca.
Ela tem um duplo propésito: € uma linguagem que pos-
sibilita comunicagdes entre pessoas, seja como uma
pintura ou uma musica, por exemplo; e também é um
meio de auto-expressao.

Essa necessidade pessoal advém de observa-
¢des, indagagdes e vivéncias também pessoais, pelas
quais sempre se pode refletir acerca da importancia
da experimentagao, do brincar, do fazer de conta, que
alimenta uma boa parte da vida de todos os seres hu-
manos, a infancia.
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A expressao artistica da crianca € uma forma
de documentacdo de sua personalidade: se for livre,
flexivel e desinibida, sua expressao artistica sera tam-
bém da mesma forma. Promover a livre expresséo ar-
tistica equivale a proporcionar a crianga uma infancia
livre e feliz. O que é essencial em qualquer expressao
de arte é a experiéncia, a qual pode tranquilamente
ser obtida através do jogo. Essas experiéncias podem
ser encontradas em toda a parte, sendo privilégio das
criangas e dos artistas capta-las e desenvolvé-las.
Tudo o que for feito para estimular a crianga no uso
sensivel de seus olhos, ouvidos, maos e do corpo intei-
ro servira para enriquecer sua reserva de experiéncias
e contribuira em sua expressao artistica. “Somente
para o individuo insensivel a experiéncia é carente de
sentido e imaginacao” (BENJAMIN, 1984, p. 24).

A proposta deste trabalho € mostrar a neces-
sidade de se compreender a fungéo vital do jogo ou
como Vygotsky (2007) expde o brinquedo. Contudo o
significado de brinquedo, nesse caso, ndo se refere
propriamente ao brinquedo concreto, mas sim, ao jogo
como atividade ludica, o “faz-de-conta”. O jogo € de
grande importancia para o desenvolvimento integral
da crianga, no sentido de ampliar e potencializar suas
fungbes mentais, como a memoaria, a percepgdo € a
cognigao, de forma que pela motivagéo do jogo e do
préprio jogo em si, a crianga entenda e compreenda
signos e significados, contidos nos valores sociais e
culturais de sua sociedade, incorporando-os pela re-
presentagdo da realidade, ou seja, pelo jogo. Deve-se
ter em mente que tudo o que uma crianga faz e todas
as experiéncias por que passa exerce alguma influén-
cia sobre ela. E importante para o desenvolvimento
da crianga estabelecer relagbes entre todas as suas
experiéncias, tais como pensar, sentir, perceber, ver,
tocar; tudo isso, exerce um efeito de integragao sobre
a sua personalidade.

A construcdo do pensamento e da subjetividade
€ um processo cultural, que se da pelo uso de signos e
do emprego de instrumentos elaborados pela histéria
da humanidade em um contexto sociocultural determi-
nado. Esses instrumentos ndo se reduzem a dimensé&o
material, mas incluem a utilizagao de signos, como por
exemplo, um né em um lengo para ativar a lembrancga,
um brinquedo para possibilitar a emergéncia da capa-
cidade de representar algo em uma situagéo imagina-
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ria ou ndo; enfim, instrumentos que estimulem e ativem
diferentes fungdes mentais. Jogar nao é estudar nem
trabalhar, contudo, jogando, a crianga aprende a co-
nhecer e a compreender o mundo social que a rodeia.

No jogo a crianga sofre modificagdes a medida
que vai progredindo em seu desenvolvimento rumo a
intuicdo e a operacgao. E, finalmente, numa tendéncia
imitativa, a crianga busca coeréncia com a realida-
de. Na sua relagdo com os outros, através do jogo, a
crianga “imita” a realidade, realizando o processo da
mimeses, a representagao, a imitagdo de tragos e ges-
tos humanos, a incorporagao de instrugbes, questio-
namentos e recortes. A partir disso, a crianca podera
apresentar um desempenho independente no futuro.
Outro elemento ndo menos importante é a questao do
fazer e pensar artistico, o qual pode estar intrinseco
a concepgao de jogo. Compreender que a arte € um
processo, é fazer, € mudar a forma e transformar a ma-
téria, os signos e significados oferecidos pela natureza
e pela cultura. Nesse sentido, qualquer atividade hu-
mana, desde que seja conduzida regularmente a um
fim, pode chamar-se artistica. Assim como o fazer ar-
tistico, o jogo conhece um momento de invengao que
libera as potencialidades da memoéria, da percepgao,
da fantasia.

O jogo pode ser utilizado como instrumento
pedagogico. O aprendizado tem de favorecer uma
participagdo mais ativa por parte da crianga no pro-
cesso educativo. A estimulacdo a partir de atividades
de carater ludico ajuda a enriquecer a personalidade
criadora, transformadora da crianga. Para qualquer
aprendizagem, tdo importante quanto adquirir é sen-
tir os conhecimentos. Vygotsky (2007), na sua teoria
do desenvolvimento cognitivo, estabelece uma relagédo
estreita entre o jogo e a aprendizagem, atribuindo-lhe
uma grande importancia. Nao é o carater de esponta-
neidade do jogo que o torna uma atividade importante
para o desenvolvimento da crianga, mas sim, o exerci-
cio no plano da imaginagao da capacidade de planejar,
de imaginar situagdes diversas, representar papéis e
situagdes do cotidiano, bem como, o carater social das
situagdes ludicas, os seus conteudos e as regras ine-
rentes a cada situagdo. O objetivo central da questao
do aprendizado pelo jogo é possibilitar & crianca um
desenvolvimento integral de suas potencialidades, a
fim de que elas sejam capazes de articular conceitos,
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que denota a agédo de construir e/ou desconstruir as
partes de um todo.

Para a realizagdo deste trabalho de pesqui-
sa, partiu-se de um estudo e analise de bibliografias
que definem o jogo como um fendmeno cultural. Ele
€ uma forma de atividade especifica, tendo também
uma fungao social. Os conteldos levantados das re-
feréncias bibliograficas foram analisados e buscou-se
mostrar a importancia do jogo para o desenvolvimento
da crianga, uma vez que ele proporciona a construgao
do pensamento, da subjetividade da crianga e promo-
ve a expressao artistica livre.

A CRIANCA, AARTE E O JOGO

“Sim, eu quero saber. Saber para melhor sentir,
.

sentir para melhor saber.”

Cézanne

O conceito de jogo, conforme Johan Huizinga
(2001), pode ser considerado como um fenémeno cul-
tural. O jogo ultrapassa os limites da atividade pura-
mente fisica ou bioldgica tendo fungao significante, isto
€, uma forma especifica de atividade, com uma fun-
¢éo social. Estd intimamente ligado a espécie humana
e é tdo antigo quanto a humanidade. Encontra-se o
jogo na cultura como um elemento existente antes da
prépria cultura, ou seja, o jogo é a primeira atividade
ludica do ser humano. E uma das nogdes mais primi-
tivas e enraizadas na realidade humana e pode ser a
expressao mais pura e simples do comportamento hu-
mano integral. A agdo do jogo pode ser compreendida
como um fator cultural da vida, uma vez que ele esta
intimamente ligado a espécie humana. Logo, o puro e
simples ato de jogar constitui uma das principais bases
da civilizagéao.

Na perspectiva de Vygotsky (2007), o jogo ou
o brinquedo exerce uma influéncia no desenvolvimen-
to da crianga. A construgdo do pensamento e da sub-
jetividade é um processo cultural que se desenvolve
pelo uso de signos e pelo emprego de instrumentos
elaborados através da histéria humana em um contex-
to sociocultural determinado. “O aprendizado humano
pressupde uma natureza social especifica e um pro-
cesso através do qual as criangas penetram na vida in-
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telectual daqueles que as cercam” (VYGOTSKY, 2007,
p. 100).

O ponto de partida deste trabalho é o fato de
que o aprendizado das criangas comega muito antes
de elas freqlientarem a escola. Ja no periodo de suas
primeiras perguntas, quando a crianga assimila os no-
mes de objetos em seu ambiente, ela esta aprendendo
e é nesse ponto que o jogo pode exercer grande influ-
éncia. E por meio do jogo que a crianga sofre modifica-
¢bes, a medida que vai progredindo da intuicdo rumo a
operagao. E, numa tendéncia imitativa, ela busca coe-
réncia com a realidade. As criangas podem imitar uma
variedade de agdes que vao muito além dos limites de
suas proprias capacidades, tanto na atividade coletiva
quanto na orientada pelo adulto.

A zona de desenvolvimento proximal definida
por Vygotsky (2007, p. 97) como

“a distancia entre o nivel de desenvolvi-
mento real, que se costuma determinar através da
solugdo independente de problemas, e o nivel de
desenvolvimento potencial, determinado através
da solugdo de problemas sob a orientacdo de um
adulto ou em colaboragdo com companheiros mais
capazes”.

Pode ajudar a definir fungdes que ainda néo
amadureceram, mas que estdo em processo de ma-
turagdo, em um estado embrionario. Assim, essa zona
nos permite delinear o futuro imediato da crianca e
seu estado dindmico de desenvolvimento, propiciando
0 acesso nao somente ao que ja foi atingido através
dele, mas também aquilo que esta em processo de
maturacdo. O estado de desenvolvimento mental de
uma crianga s6 pode ser determinado se forem reve-
lados o seu nivel de desenvolvimento real e a zona de
desenvolvimento proximal.

Alusiva ao jogo, a agdo numa situagao imagina-
ria, na qual consiste o préprio jogo, ensina a crianga a
dirigir seu comportamento ndo somente pela percep-
¢ao imediata dos objetos ou pela situagdo que a afeta
de imediato, mas também pelo significado dessa situa-
¢éo. Na situacéo imaginéria do jogo, a crianga sempre
se comporta além do comportamento habitual de sua
idade, além de seu comportamento diario. No jogo &
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como se a crianga fosse maior do que é na realidade,
como no foco de uma lente de aumento; no jogo sédo
contidas todas as tendéncias do desenvolvimento sob
forma condensada, sendo, ele mesmo, uma grande
fonte de desenvolvimento.

Por meio do jogo, a crianga exercita capacida-
des como as de representar o mundo e compreender
as caracteristicas dos objetos, seu funcionamento, os
elementos da natureza e os acontecimentos sociais.
Ao re-apresentar numa situagéo imaginaria, a crianca
toma “consciéncia” do outro, e assim comeca a perce-
ber diferentes perspectivas de uma situagéo, o que lhe
facilita o desenvolvimento e a elaboragédo do didlogo
interior caracteristico do pensamento verbal. Ao imitar
o outro, a crianga capta o modelo em suas caracteris-
ticas essenciais, percebendo-o também em sua plas-
ticidade perceptivo-postural. Nao obstante, a crian-
¢a decodifica o conjunto de impressbes que captam
do outro, experienciando diversas possibilidades de
acgoOes e diferenciando os elementos originais trazidos
pela situagao imaginaria do jogo. As interagdes infantis
geradas através do jogo produzem um campo interp-
sicolégico. Esse campo produzido € o do conflito das
zonas de desenvolvimento proximal de cada crianga e
€ através desse “conflito” que a crianga junto a outras
criangas cria o0 jogo, que é a realizagdo na brincadei-
ra das tendéncias que nao podem ser imediatamente
satisfeitas. O jogo fornece um estagio de transigao em
que a crianga opera com os significados desligados
dos objetos e das agbes a que estdo habitualmente
vinculados, mas também inclui agdes reais e objetos
reais na situagéo imaginaria. “A criagdo de uma situa-
¢ao imaginaria ndo € algo fortuito na vida da crianga;
pelo contrario, € a primeira manifestagdo da emanci-
pacao da crianga em relagao as restrigdes situacionais
da primeira infancia” (VYGOTSKY, 2007, p. 117).

E pelo jogo também que a crianca re-apresen-
ta uma situagao de forma cada vez mais abstrata e
passa a construir novas estruturas auto-reguladoras
de agbes, 0 que significa modos pessoais e singula-
res historicamente construidos de pensar, memorizar,
sentir e agir. Aimaginagéo, a interpretacéo e a vontade
sao processos internos conduzidos pela agao externa,
possibilitada pelo jogo. O comportamento da crianga
nas situacoes cotidianas é bastante diferente daquele
que ela apresenta quando estd jogando.. No jogo, a
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acgao esta subordinada ao significado, ao passo que
na vida real a agdo domina o significado. A crianga de-
senvolve-se, essencialmente, através do jogo, que é
atividade determinante nesse processo.

A acao criativa é despertada pelo jogo, que por
sua vez necessita de imaginagao, a qual se desenvol-
ve a partir de uma rica e variada experiéncia prévia, o
jogo. E incorreto conceber o jogo como uma ativida-
de sem propdsito; a crianga em parceria com outras &
quem decide o caminho, o propdsito que o seu faz-de-
conta terd, pois é ele quem justifica a atividade. O pro-
posito, como objetivo final, determina a atitude afetiva
da crianga no jogo.

A criatividade propiciada pelo jogo cria condi-
¢des para que a crianga, enquanto individuo constitua
um ambiente em constante e continua mudancga, pos-
sibilitando a recriacdo de sentidos e significados. Es-
ses elementos, alterados e distorcidos pela imaginagéo
gerada no jogo, podem ser recombinados, formando
um sistema que, posteriormente, sera cristalizado na
forma da personalidade da crianga. Em sintese, o jogo
cria na crianga uma nova forma de desejos. Ele a en-
sina a desejar, relacionando seus desejos a um “eu”
ficticio, ao seu papel no jogo e suas regras. Assim, as
maiores aquisigcdes de uma crianga sdo conseguidas
no jogo, aquisi¢gdes que se tornardo no futuro seu nivel
basico de agao real e moralidade.

Esses estudos e anadlises sobre a importancia
do jogo para o desenvolvimento da crianga nos leva
a refletir sobre a questdo do ato de como uma crianga
pode ser estimulada, utilizando o jogo como um ele-
mento para o desenvolvimento cognitivo e artistico da
crianga, contudo esse artistico nao significa ser um ar-
tista no seu sentido virtuoso da palavra, mas sim num
sentido de ter uma sensibilidade maior, a respeito do
mundo interno e externo do ser humano. Em relagéo
a tudo que foi demonstrado, pode-se notar que o ato
de criar do ser humano esta intimamente relacionado
com a estimulagdo e a motivagdo que foi vivenciada
pela crianga. O jogo é um elemento sem definicdo con-
creta, pois esta ligado a satisfagdo de uma vontade, de
um desejo nao material do ser humano. Na crianga, o
jogo ocorre naturalmente, espontaneamente, e é por
ele que essas vontades e desejos ndo materiais sdo
satisfeitos. Logo, a estimulagdo e a motivagédo, néo
como interferéncia, sdo importantes para a promogao
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de uma infancia plena a crianga, sendo um fio condutor
entre o que a crianga é e o que ela sera quando adul-
ta. As maiores influéncias basicas sobre nossas vidas
ocorrem durante a primeira infancia. E nesse periodo
que se forma a personalidade, bem como a maioria das
tendéncias para o futuro desenvolvimento da crianga.
Sao as experiéncias da primeira infancia que determi-
nam se a crianga, no futuro, vivera no temor, na frus-
tracao; se serao timidos, inibidos, ou se serao livres,
desinibidos, flexiveis. O ser humano esta submetido as
influéncias externas, a acontecimentos inesperados, e
isso interfere de maneira diferente na personalidade de
cada pessoa, ou seja, podemos aceitar ou nos frustrar,
e é isso que determina o estado mental de um indivi-
duo. Os fundamentos dessas maneiras diferentes de
percepg¢ao sao langados na primeira infancia. E o jogo
€ o elemento mais adequado para a realizagao das ne-
cessidades imateriais da crianga, e é através dele, e
da interagao entre o desenvolvimento e o aprendizado,
que se consegue conduzir as futuras manifestacdes e
expressoes livres da crianga.

Outro ponto importante a ser salientado é a for-
ma como se deve compreender o ato de criar do ser
humano. Esse ato n&o deve ser interpretado como
genialidade ou “dom divino”, ou ainda como um atri-
buto inato, mas como ato estimulado pela motivagao
na interagao do desenvolvimento com o aprendizado
da crianga, resultando numa atividade artistica livre. O
ser humano é potencialmente capaz de construir seu
conhecimento, de conhecer e se conhecer, e se expri-
mir, abrindo caminhos para experiéncias estimulado-
ras. A experiéncia é o alimento da imaginacgéao e, para
se desenvolver a fungao imaginativa, é imprescindivel
o acumulo de experiéncias. Logo, o jogo é o elemen-
to que propicia desde a primeira infancia as devidas
experiéncias para a crianga. Nao obstante, é possivel
entender o jogo como o alimento da alma, é ele quem
propicia os sentimentos, as sensagdes, o pensamento
e a intuicdo. Se uma crianca se dedica a atividades
criadoras e desenvolve a sua proépria liberdade, sua
prépria iniciativa, ela crescera dentro de um campo
que lhe permitira reconhecer e apreciar as diferencas
individuais. Da mesma forma que ela tera recursos
para se expressar independentemente, também reco-
nhecera que os outros tém o mesmo direito.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Concluindo, é possivel perceber as caracteris-
ticas fundamentais do jogo: € livre e proporciona liber-
dade; e, em suas formas mais complexas, esta satu-
rado de ritmo e harmonia, que fazem parte das mais
nobres qualidades das percepgdes humanas. A experi-
éncia proporcionada pelo jogo é capaz de desenvolver
essas qualidades de percepgao.

O seguinte trabalho teve a preocupagéo de
elucidar o jogo como elemento para o desenvolvimen-
to integral da crianga, abrangendo desde o campo
cognitivo ao bioldgico. Pelo jogo é possivel oferecer a
crianga uma vasta gama de experiéncias que |lhe pro-
piciardo uma infancia plena, em que ela cresga e seja
um adulto livre, espontaneo, critico e expressivo. O es-
sencial para esse crescimento saudavel e integral da
crianga é que ela nao se frustre em suas descobertas
e experimentagdes, ou seja, ndo seja desmotivada por
algum tipo de interferéncia errénea, feita por um pro-
fessor ou pelos proprios pais, 0 que pode causar uma
espécie de bloqueio no desenvolvimento da crianga,
configurando assim o “esbogo” de sua personalidade,
com grande chance de se cristalizar no futuro.
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