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OBMEP NA ESCOLA: AS LICOES E EXPERIENCIAS DE UMA FORMAGAO EM MATEMATICA

OBMEP IN SCHOOL: THE LESSONS AND EXPERIENCES OF A TRAINING IN MATHEMATICS

Dermeval Santos Cerqueira’

RESUMO

Durante os ultimos trés anos atuei como formador de professores da rede publica estadual de Sdo Paulo que se ins-
creveram para atuarem como preparadores de alunos que iriam participar das olimpiadas brasileira de Matematica
das escolas publicas — OBMEP. O projeto tinha como um dos objetivos contribuir para a formagao de professores em
Matematica estimulando estudos mais aprofundados e a adogao de novas praticas didaticas em suas salas de aula.
Atuar como formador desses professores foi muito inspirador e reverbera um cenario alentador para a melhoria do
Ensino/Aprendizagem de Matematica no Ensino Fundamental Anos Finais e/ou Médio. Embora o projeto OBMEP NA
ESCOLA era para alunos que realizariam as provas da OBMEP, os professores perceberam que a formacgao estava
impactando de maneira favoravel a aprendizagem de seus alunos regulares do Ensino Fundamental e/ou Médio. Os
relatos dos professores e a postura de como eles se envolviam nas atividades durante a realizagdo dos encontros
de formacdo demonstravam que era sim, possivel acreditar em formas mais dindmicas e desafiadoras de lecionar
Matematica na sala de aula. Afirmavam que, quando iniciaram a formacgao no projeto, as incertezas de alcangarem
os resultados por meio de avaliagdes oficiais externas, os desconfortos em ter que inovar em suas metodologias de
ensino, exigindo de cada um dos participes analises e reflexdes sobre suas praticas educativas e, ainda, a neces-
sidade de se apropriarem das novas tendéncias em ensino da Matematica veiculadas pela Educagcdo Matematica,
era desafiador e assustador. Sentimentos que se transformaram em autoconfianga e aceitagdo de metamorfosear.
PALAVRAS-CHAVE: Metodologias de ensino. Formagéo de Professores. Motivar alunos.

ABSTRACT

During the last three years | worked as a trainer of teachers from public S&o Paulo State who signed up to act as sub-
strate preparation of students who would participate in the Brazilian Mathematical Olympiad public schools-BMOPS.
The project had as one of the objectives to contribute to the formation of teachers in Mathematics stimulating further
studies and the adoption of new didactic practices in their classrooms. Acting as a trainer for these teachers was very
inspiring and reverberates an encouraging scenario for the improvement of Mathematics Teaching / Learning in Final
and / or Middle School. Although the BMOPS IN SCHOOL project was for students who would take the BMOPS tests,
teachers realized that the training was positively impacting the learning of their reqular Elementary and / or Middle
School students. The teachers’ reports and the posture of how they got involved in the activities during the training
meetings demonstrated that yes, it was possible to believe in more dynamic and challenging ways of teaching Math-
ematics in the classroom. They stated that when they started training in the project, the uncertainties of achieving the
results through official external evaluations, the discomforts of having to innovate in their teaching methodologies,
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requiring each participant to analyze and reflect on their educational practices and, still, the need to appropriate the
new trends in Mathematics teaching conveyed by Mathematics Education was challenging and frightening. Feelings
that have turned into self-confidence and acceptance of metamorphosis.

KEYWORDS: Teaching methodologies. Teacher training. Motivate students.

INTRODUGAO

O presente artigo é um relato de experiéncia em
que o autor vivenciou um trabalho com professores
que lecionam na rede publica estadual de Sao Paulo e
que desenvolveram atividades inovadoras com grupos
de alunos que gostariam de participar das olimpiadas
de Matematica.

Entendemos que um relato de experiéncia? é
um texto que descreve detalhadamente uma experi-
éncia e que esse, possa contribuir de forma relevante
para, nesse caso, 0 ensino/aprendizagem da Mate-
matica. O relato de experiéncia aventa as motivagdes
ou metodologias para as agdes tomadas na situagao
e as consideragdes/impressdes que a vivéncia trouxe
aquele (a) que a viveu. O relato é feito de modo con-
textualizado, com objetividade e aporte teérico. Em
outras palavras, ndao é uma narragao emotiva e sub-
jetiva, nem uma mera divagacao pessoal e aleatéria.

Em julho de 2016 fui convidado, pela coordena-
¢ao do Projeto OBMEP na Escola CRIC-SP 05, sedia-
da em no municipio de S&do Bernardo do Campo, Sao
Paulo, para trabalhar como coordenador e formador
de professores da rede publica estadual de Sao Paulo
que se inscreveram para atuarem como preparadores
de alunos que iriam participar das olimpiadas brasileira
de Matematica das escolas publicas — OBMEP.

De acordo com Carneiro, Lima e Silva (2016)
Projeto Olimpiada Brasileira de Matematica das Esco-
las Publicas (OBMEP) € uma iniciativa do o Ministério
da Ciéncia e Tecnologia (MCT) e do MEC, conta com
apoio da Casa Civil, Secretaria de Comunicacao de
Governo e Gestao Estratégica e Secretaria de Coor-
denacao Politica e Assuntos Institucionais.

A Olimpiada Brasileira de Matematica das Es-
colas Publicas - OBMEP é um projeto nacional dirigido

2http://www.escritaacademica.com/topicos/generos-
academicos/o-relato-de-experiencia/

as escolas publicas e privadas brasileiras, realizado
pelo Instituto Nacional de Matematica Pura e Aplicada
- IMPA, com o apoio da Sociedade Brasileira de Mate-
matica — SBM, e promovida com recursos do Ministério
da Educacao e do Ministério da Ciéncia, Tecnologia,
Inovagdes e Comunicagdes — MCTIC.3

Em 2018 o projeto passou a contar com o patro-
cinio do Itau Social.

Concordo com Carneiro, Lima e Silva (2016, p.
01) quando afirmam que “[...] a Olimpiada € uma com-
peticdo nacional de Matematica, seguida de programas
de aperfeicoamento para alunos premiados. E direcio-
nada aos estudantes das escolas publicas do Ensino
Fundamental (6° ao 9° ano) e do Ensino Médio”.

Para atuar, como coordenador e formador, eu
me apropriei da intencionalidade do projeto que tinha
como um dos objetivos contribuir para a formacao de
professores em Matematica estimulando estudos mais
aprofundados e a adogao de novas praticas didaticas
em suas salas de aula.

REFLETINDO SOBRE A IMPORTANCIA DO PAPEL

DOS PROFESSORES DE MATEMATICA

Para Cerqueira (2003, p. 46 apud, Gonzaéles,
1999), o professor de Matematica hoje deve ser um
profissional com grande competéncia para formular
questdes que estimulem a reflexdo de seus alunos,
que possua sensibilidade para apreciar a originalidade
e a diversidade na elaboracao de hipoteses e de pro-
posi¢des de solugdo aos problemas.

Cerqueira (2003, p. 46 apud, Gonzales, 1999),
entende que o professor deve ser criativo para criar
ambientes e situagdes de aprendizagem matemati-
camente ricos. Também tera que possuir uma ampla
capacidade para dar resposta ao imprevisto e dese-

3 Disponivel em http://www.obmep.org.br/apresentacao.htm

&UNG

@ UNIVERITAS

UNIVERSIDADE UNIVERSUS VERITAS

UnuERsIoADE revista educagzo | 100



{_revista educacéo

nhar modelos que se adaptem as incertas e mutantes
condigdes de aprendizagem que ocorrem nas aulas de
Matematica.

As aulas seriam propostas em horarios diferentes
dos que os alunos estudavam regularmente, por exem-
plo, se os alunos que participariam do projeto estudas-
sem no periodo da manha eles estudariam na parte da
tarde um total de 04 horas semanais com realizagdes de
estudos, tarefas extraclasses com material impresso e
online e, ainda, realizariam avaliagdes periodicamente.

Nos, membros da coordenagdo, sabiamos que
era fundamental desenvolvermos um trabalho de forma-
¢ao que impactasse de maneira motivadora para que
os professores participes do projeto pudessem atrair
alunos para participarem do projeto OBMEP na escola.

Nesse sentido, pactuamos com Gonzalez (1999)
que identifica como principais papéis desse profissional:

» propiciar situagdes ou estratégias para que
seus alunos tenham oportunidade de comu-
nicar ideias matematicas;

e criar e desenvolver tarefas e desafios que
estimulem os estudantes a coletar, organi-
zar e analisar informacdes, resolver proble-
mas e construir argumentagdes logicas;

* estimular seus alunos para que busquem
alcangar um conhecimento e uma compre-
ensdo da Matematica que seja considera-
velmente superior aos niveis minimos da
alfabetizacao numérica;

* vincular a Matematica com outras areas do
conhecimento humano, especialmente as
artisticas, de modo que seus alunos desen-
volvam uma sensibilidade tal que lhes per-
mita apreciar e desfrutar o poder e a beleza
da Matematica;

* relacionar a Matematica com o entorno a fim
de ajudar seus alunos na tarefa de compre-
ender como a Matematica permeia nossa
vida e como os diferentes ramos da Mate-
matica estéo interconectados;

* estimular seus alunos para o uso, natural
e rotineiro, da tecnologia nos processos de
ensinar, aprender e fazer matematica.

Com tais preocupacgdes, amplamente partilha-
das pela coordenacgao do projeto consensuou-se que
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essa formacao de professores de Matematica ndo po-
deria ter como objetivo principal o mero acumulo de
informagdes e/ou resolver as atividades que seriam
propostas para os alunos. Era imprescindivel que os
professores se apropriassem das novas metodologias
de ensino e aprendizagem da Matematica veiculadas
pela educagao Matematica, tais como, contextualiza-
¢ao, resolugdo de problemas, a utilizagdo de jogos,
Modelagem Matematica, Etnomatematica, etc.

Acreditamos que, dessa forma, atenderiamos
as expectativas explicitadas no sitio da OBMEP de
que “Professores de todo o pais serdo orientados no
desenvolvimento de contetdos programaticos, seguin-
do a pratica didatica de resolugdo de problemas, no
trabalho com grupos de alunos selecionados em suas
escolas ou em escolas vizinhas”.

OS ATORES DESSA FORMAGAO E A REFLEXAO
SOBRE FORMAGAO DE PROFESSORES

Os professores que participaram do projeto OB-
MEP na Escola de 2016 a 2018, para serem aceitos
no projeto, inicialmente fizeram uma avaliagao escrita
e apds serem aprovados foram contratados para atu-
arem no projeto.

A renovacéao, anualmente, era por meio de ava-
liacdo dos coordenadores do projeto. Observavamos
se os professores eram atuantes em suas escolas,
motivadores com seus alunos e assiduos nos sete en-
contros de formacgdes presenciais.

A maioria dos 19 professores participantes tinha
mais de cinco anos de experiéncia na Educagao Publi-
ca. Dois desses professores atuavam na Diretoria de
Ensino da rede publica em apoio pedagdgico, sendo
um na cidade de Sao Paulo e outro em Registro.

Dois professores haviam concluido mestrado
em ensino e os demais possuiam especializagao
lato sensu.

Os professores atuavam nas cidades de Sao
Paulo, Diadema, Sao Bernardo do Campo, Poa, lta-
quaquecetuba, Santos, Suzano, Itanhaém, Registro e
em ltapecerica da Serra.

Quando iniciamos nossos trabalhos com esses
professores era notéria a vontade que eles tinham
de fazer a diferenga em sala de aula. Nos encontros
que realizavamos mensalmente eles faziam relatos,
verbalmente, de como haviam trabalhado com seus
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alunos destacando qual (ais) metodologia(s) havia(m)
utilizada(s) para envolver seus alunos.

Um problema que foi identificado, nas falas dos
professores, era a dificuldade que os alunos tinham
em registrar os procedimentos adotados para a resolu-
¢ao das atividades propostas.

Muitos alunos eram capazes de chegar a solu-
¢ao correta das situagdes-problema, contudo, ndo sa-
biam descrever as estratégias utilizadas para resolu-
¢ao. Apenas diziam: “fiz de cabega”.

Nesse sentido, entendiamos que eram neces-
sarias algumas interveng¢des para ajudar os alunos a
superarem esse tipo de dificuldade. Era primordial que
as atividades matematicas propostas motivassem os
alunos a quererem envolver-se, individual e/ou coleti-
vamente, para a busca da solugéo.

O importante era propor atividades numa pers-
pectiva construtivista e problematizadora das ideias
matematicas, privilegiando os processos e ndo apenas
os conhecimentos matematicos formais (CERQUEI-
RA, 2003).

Privilegiar a argumentacdo por parte dos alu-
nos para explicarem as escolhas dos procedimentos
para a resolucao poderia tornar-se uma rica experién-
cia e vislumbrariamos diferentes estratégias pessoais
dos alunos.

Mas, como promover situagées-problema que
levassem os alunos a quererem aprender e compre-
ender os conceitos matematicos envolvidos?

Essa, possivelmente era a questao norteado-
ra de nossos trabalhos. Ainda, como mostrar para os
professores que seria possivel envolver os alunos nas
aulas de Matematica?

Muitas questdes perpassavam em nossas ana-
lises e reflexdes e consideravamos que era essencial
apresentar aos professores as novas tendéncias veicu-
ladas pela Educagdo Matematica, pois, desde o inicio
de nossos trabalhos era visivel que os professores de-
monstravam vontade de incorporarem novas praticas
metodoldgicas em seus planejamentos académicos.

Cerqueira (2003, p. 117), ressalta que é funda-
mental de nossa parte, uma preocupagao constante no
sentido de levar em conta a formacao anterior desses
professores (respeitando suas angustias, atendendo
suas demandas sobre os conteudos) e a consciéncia
de que nao dariamos conta de resolver todos os pro-
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blemas dessa formagao, na medida em que o “desen-
volvimento profissional € uma aprendizagem continua,
interativa, acumulativa, que combina uma variedade
de formatos de aprendizagem”.

E nesse aspecto que tomamos a decisdo de
participar do Projeto OBMEP na Escola, pois, congra-
camos que, a formagdo dos professores atende ao
principio que Garcia (1999, p.27) defende que é o de
conceber a Formacgéo de Professores como continuo
(Marcelo, 1989). A formagéao de professores € um pro-
cesso que, ainda que constituido por fases claramen-
te diferenciadas pelo seu conteudo curricular, devera
manter alguns principios éticos, didaticos e pedagdégi-
cos comuns independentemente do nivel de formagao
de professores a que nos estejamos a referir.

Na proposta de formacao desses professores
entediamos como primordial a interagao entre os pa-
res que os participantes pudessem se expressar oral-
mente e/ou pela escrita e, também, pela “emoc¢ao“. No
decorrer do evento iam se sentindo mais seguros de
si com relagdo as propostas do curso e referente as
atividades que eles deveriam trabalhar em sala de aula
(CERQUEIRA, 2003, p. 121).

Para Cerqueira (2003, p. 120), é fundamental
o “ouvir-falar”. No desenvolvimento deste projeto de
formacgédo de professores transparecia nitidamente,
por meio de conversas nos encontros presenciais.
Almeida (2003, p.79) afirma que “quando alguém é
ouvido (e compreendido), isso traz uma mudanca
na percepgao de si mesmo, por sentir-se valorizado
e aceito. E, por sentir-se valorizado e aceito,
pode apresentar-se ao outro sem medo, sem
constrangimentos. Por isso, a relacdo empatica esta
intimamente ligada a constru¢cdo da identidade, pois
“a identidade é percebida quando o préprio eu é apre-
sentado a outro”(SCHEIBE, 1984, p.10)".

Uma vez apresentados os atores envolvidos na
formacéo e as propostas que precisariamos desenvolver
juntamente com os professores, no préximo item, narra-
remos sobre as metodologias e dindmicas que desenvol-
vemos com os professores ao longo das formagoes.

ARTICULANDO INOVAGOES METODOLOGICAS
NO ENSINO/APRENDIZAGEM DE MATEMATICA
Nos sete encontros realizados em 2017 analisa-
mos e refletimos sobre artigos que discorriam sobre: 1.
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Resolugao de Problemas e contextualizacao; 2. Mode-
lagem Matemaética; 3. O papel do erro no processo de
ensino/aprendizagem; 4. Jogos matematicos; 5. Etno-
matematica.

No primeiro encontro de 2018 pedimos aos pro-
fessores que formassem grupos para que pudessem
escolher e apresentar um dos temas discutidos em
2017 nos préximos encontros, trazendo propostas de
atividades e metodologias ativas que pudessem contri-
buir no processo educativo. Dessa forma, cinco grupos
foram constituidos.

Elegemos trés temas para apresentar nesse ar-
tigo — Resolugéo de Problemas, Jogo de dardo no en-
sino de Matematica e Modelagem Matematica.

Nossa intengdo € que, por meio desses trés
relatos de vivencias que os trés grupos proporcionaram,
possamos contagiar os leitores a busca de inovagbes
e implementacéo de atividades diferenciadas que pos-
sibilitem aos alunos uma experiéncia fascinante para
aprender Matematica. Ainda, poder-se-a que o leitor ve-
nha ratificar suas agdes pedagogicas em sala de aula.

A seguir, descreveremos como 0S grupos opor-
tunizaram vivencias para os demais participantes da
formacao presencial da OBMEP e ao final de cada
apresentacao sera explicitada as referéncias utiliza-
das por eles.

Resolugédo de Problemas

O Grupo 1, composto por quatro professores
iniciou a sequéncia de apresentagcdes com o tema Re-
solucdo de Problemas. A seguir apresentamos o texto
que foi debatido sobre o tema.

O FOCO NA RESOLUGAO DE PROBLEMAS
Cerqueira (2012, p.55) afirma que os problemas
ocuparam lugar central para a Matematica desde a
Antiguidade, visto que ha registros de problemas na
antiga histéria egipcia, chinesa e grega, mas foi recen-
temente que esse tema tomou uma maior importancia

no processo ensino-aprendizagem da matematica.
Cerqueira (2012, p. 55, apud Onuchic,1999)
descreve um cenario escolar para o ensino da Mate-
matica no inicio do século XX totalmente voltado para
a repeticdo. A énfase estava na memorizagdo. Para
autora, o aluno recebia a informagéo, escrevia, memo-
rizava e repetia. Repetia e treinava em casa os exer-
cicios realizados na sala de aula. O conhecimento do
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aluno era mensurado por meio da aplicagéo de testes
em que ele deveria repetir, mesmo sem compreensao,
por meio de tudo que o professor havia feito nas aulas.

Cerqueira (2012, p. 55) ressalta que era neces-
sario que a aprendizagem do conhecimento matematico
se efetivasse de maneira significativa para os estudan-
tes e ndo apenas como uma técnica sem compreen-
sdo. Portanto, era preciso mudancas na forma de en-
sinar Matematica. Diversos pesquisadores nacional e
internacionalmente se propuseram a refletir sobre essa
mudanca e trouxeram suas contribuicdes com foco na
resolugéo de problemas no ensino da Matematica.

Dessa forma, para Cerqueira (2012, p. 55), no
fim da década de 70, a resolugdo de problemas co-
mecou a se destacar no mundo inteiro com um movi-
mento a seu favor. Em 1980, foi editada nos Estados
Unidos “Uma Agenda para a Agdo Recomendacgdes
para a Matematica Escolar de 1980” (NCTM, 1980),
apresentou opg¢des didaticas que passaram a ser in-
corporados pelos curriculos em diversos paises, uma
delas centrava na resolucao de problemas.

Esse documento tem como objetivo, segundo
Cerqueira (2012, p. 55), propor melhorias no ensino
-aprendizagem da matematica. A sua primeira reco-
mendacgdo é que a resolugédo de problemas deve ser
o foco principal da matematica escolar, sugerindo aos
educadores matematicos dirigirem seus esforgos para
que seus alunos desenvolvam a habilidade em resolvé
-los, com isso destaca:

O desenvolvimento da capacidade de resolu-
¢éo de problemas deve orientar os esforgos dos
educadores matematicos por meio da préxima
década. Desempenho na resolugédo de proble-
mas vai medir a eficacia de nossa posse pes-
soal e nacional de competéncia matematica
(NCTM, 1980).

Cerqueira (2012, p. 56, apud ONUCHIC,1999)
afirma que o documento orienta que os curriculos de-
vem ser concebidos com essa recomendacgao, apresen-
tando algumas competéncias a serem desenvolvidas:

O curriculo de matematica deve ser organiza-
do em torno de resolugéo de problemas. [...] Os
programas de Matematica devem proporcionar
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aos estudantes experiéncia na aplicagdo da
matematica, na selecdo e combinar estraté-
gias para a situagao na mao. Os alunos devem
aprender a: formular perguntas-chave; analisar
e conceituar problemas; definir o problema e
seu objetivo; descobrir padrbes e semelhancgas;
buscar dados adequados, experimentando-nos;
transferir as habilidades e estratégias a novas
situagdes; basear-se no conhecimento para
aplicar a matematica (NCTM, 1980).

Cerqueira, (2012, p. 56, apud ONUCHIC e AL-
LEVATO 2011), afirmam que a Resolugcdo de Proble-
mas, como uma metodologia de ensino, se torna o
lema das pesquisas e estudos em Resolugao de Pro-
blemas para os anos 1990. Essa nova visao de ensino
-aprendizagem de Matematica se apoia especialmente
nos estudos desenvolvidos pelo NCTM, que culmina-
ram com a publicagdo dos Standards 2000, oficialmen-
te chamados Principles and Standards in School Ma-
thematics (NCTM, 2000).

As autoras, de acordo com Cerqueira (2012, p.
56) assinalam que nesse documento sdo assumidos
os seguintes Principios: Equidade, Curriculo, Ensino,
Aprendizagem, Avaliagao e Tecnologia. Como padrdes
de Conteudo, que respondem a questao "O qué (en-
sinar)?”, apresentam Numero e Operacdes, Algebra,
Geometria, Medida e Andlise de Dados e Probabilida-
de. Para os Padrdes de Procedimento, que respondem
a questao “Como (ensinar)?”, sédo apontados Resolu-
¢ao de Problemas, Raciocinio e Prova, Comunicacgao,
Conexdes e Representacao.

Esse conjunto de orientagbes, de acordo com
Cerqueira (2012, p. 56) permeia a possibilidade de o
aluno aprender matematica de uma forma mais plausi-
vel, ou seja, ele tem a possibilidade de compreender o
conteudo proposto de uma forma significativa, enten-
dendo onde esse conhecimento pode ou podera ser
utilizado na sociedade contemporanea. O recurso da
resolugao de problemas é algo que deve estar prio-
ritariamente no discurso e na pratica do professor de
Matematica a cada planejamento diario de aula.

Cerqueira (2012, p. 57) acredita ter encontrado
respaldo para o que afirmamos no paragrafo anterior
em Lopes e Mansuti (1994) quando declaram que:
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[...] 0 aluno tanto aprende matematica resolven-
do problemas como aprende matematica para
resolver problemas”. Além disso, a pratica de
ensino nas escolas mostra que, embora existam
algumas experiéncias que dedicam atengao as
estratégias utilizadas pelos alunos durante a re-
solugdo de problemas, essas sao utilizadas, em
sua maioria, “[...] com a finalidade de verificar a
aprendizagem e a aplicagdo de conceitos, algo-
ritmos, propriedades e outros fatos da matema-
tica (p. 35).

Cerqueira (2012, p. 57) concorda com Onuchic
e Allevato,(2011) que entendem que esse movimento
de reforma na Educacao Matematica, vigente até hoje,
aponta para a Resolugéo de Problemas como primeiro
padrdao de procedimento para o trabalho com os pa-
drbes de conteudo, sendo que o ensino de Matematica
através da resolugéo de problemas é nele fortemente
recomendado.

Apés a leitura o grupo fomentou debates sobre
como alinhar o discurso teérico sobre resolugéo de
problemas com as atividades propostas no material da
OBMEP sugerindo que os professores se reunissem
em grupos por niveis* da OBMEP (N1, N2, N3) que
atuavam e elaborassem o planejamento para o pro-
ximo encontro. Cada um dos trés grupos teve cerca
de 30 minutos para apresentacao de suas propostas e
todos contribuiam com sugestoes.

Os professores que lecionam para o nivel 1,
apresentaram para os demais participes trés ativida-
des para resolverem. Estipularam um tempo de 30
minutos para que os demais resolvessem as trés ati-
vidades. Quando iniciaram as discussdes sobre quais
procedimentos utilizados para a resolugéo, verificaram
se validaram e de que forma validaram os resultados
etc., os professores do N1, considerando que a primei-
ra era muito facil, apresentou a solugéo para os de-
mais questionando se acertaram ou néo.

Imediatamente, intervimos solicitando a esses
professores que oportunizasse um momento para dis-
cutir como os demais professores desenvolveram a
primeira atividade.

4Nivel 1 —aluno s do 6° ou 7° ano do Ensino Fundamental.
Nivel 2 — alunos do 8° ou 9° ano do Ensino Fundamental.
Nivel 3 — alunos do Ensino Médio.
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Para surpresa de todos, das trés atividades, a pri-
meira foi a que mais demandou estratégias diferencia-
das, sugestbes de quais competéncias poderiam ser ex-
ploradas, além das que estavam apontadas na atividade.

Ressaltamos que ndo podemos subestimar as
propostas acreditando que simplesmente a situagao
-problema é de facil compreensao. Ela podera ser uma
riqueza dependendo da forma que conduzimos.

Outro grupo (N2) trabalhou o significado de m2.
Uma das atividades projetava estimar o numero de
pessoas concentradas numa determinada praga, co-
nhecendo suas dimensdes. O grupo questionou como
isso seria possivel sem contar as pessoas uma a uma.
Abriu-se discussodes que esse fato ocorre costumeira-
mente em casos de comemoragdes de titulos futebo-
listicos de times ou selegdes de paises, bem como de
manifestacdes de reivindicagbes em locais publicos.

Apds as discussdes uma professora pegou em
sua bolsa um pequeno rolo de barbante e utilizando
quatro carteiras e uma régua de 30 cm, demarcou o
espago de um quadrado de lado medindo 1 m. Em se-
guida, ela entrou nesse espacgo para avaliar quantas
pessoas com o mesmo porte fisico dela caberiam den-
tro daquele espaco limitado pelo cordao. Ela percebeu
que se fossem pessoas mais magras caberiam mais,
casos as pessoas tivessem o porte fisico maior que o
dela, caberia menos pessoas.

Esse tipo de experiéncia parece tao simples, no
entanto, a professora que ja tem uma vivencia como
adulta e como educadora, ao nosso ver, nao tinha vi-
venciado e nem percebido o quanto era significativo
esse tipo de oportunidade para aprender. Outros profes-
sores envolveram-se na atividade entrando no espago
limitado e calculando quantas caberiam no quadrado de
1 m2. Foi simplesmente fantastica essa experiéncia.

A metodologia ativa que foi utilizada nessa apre-
sentagdo é a denominada “sala de aula invertida”. A
sala de aula invertida € um formato que vem ganhan-
do forga nos ultimos tempos, pois coloca o estudante
numa posicao ativa frente a sua propria aprendizagem.
O professor deixa de ser o detentor de todo o conheci-
mento para ser aquele que orienta e guia o estudante
pelo processo de aprendizagem. O estudante deve se
preparar para a aula estudando em casa o conteudo
indicado pelo docente,

Para que a sala de aula invertida acontega, é
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preciso que o docente organize as atividades que se-
rdo desenvolvidas em casa de modo a preparar o es-
tudante a participar da aula ja com o conteudo assimi-
lado, aproveitando o tempo na Escola / Universidade
para tirar dividas e trabalhar em grupo. O professor
precisa preparar uma trilha de aprendizagem motiva-
dora que o estudante deve realizar em casa e desen-
volver em sala exercicios e atividades que promovam
0 engajamento.

Importante a indicagdo de links de pesquisa,
slides, textos etc. O planejamento tanto das ativida-
des que serao realizadas fora da sala de aula quanto
aquelas realizadas no horario da aula devem ser fei-
tas com certos cuidados, uma vez que os estudan-
tes vém, em geral, de uma formagéo mais passiva e
esperam que o professor “dé” aula, ou seja, explique
o contetido. Os dois conjuntos de atividades devem
estar muito alinhados.

Uma vez encerrada a apresentagéo do tema Re-
solucdo de Problemas os professores demonstraram
que ja tinha certa familiarizagdo com o tema, entretan-
to, avaliaram que eram necessarios alguns cuidados
nas escolhas das situagdes problema estabelecendo
interfaces com situagdes cotidianas e que geram curio-
sidades e sao desafiadoras e motivadoras.

Na sequéncia explanaremos sobre um jogo uti-
lizado em sala de aula com alunos e, posteriormente,
apresentados na formacéao de professores da OBMEP.

O JOGO DE DARDO NO PROCESSO DE ENSINO/
APRENDIZAGEM DE MATEMATICA

O segundo grupo, formado por dois professores,
apresentou no terceiro encontro o papel do jogo para
ensinar a calcular area do circulo e de suas partes.

Fundamentaram a apresentacéo evidenciando
que, no Brasil, os Parametros Curriculares Nacionais
de Matemética, em relacdo a insercéo de jogos no
ensino de matematica, pontuam que estes: “[...] cons-
tituem uma forma interessante de propor problemas,
pois permitem que estes sejam apresentados de modo
atrativo e favorecem a criatividade na elaboragdo de
estratégias de resolugao de problemas e busca de so-
lugbes. Propicia a simulagdo de situagbes-problema
que exigem solugbes vivas e imediatas, o que estimula
o planejamento das acgées [...]” (BRASIL, 1998, p. 46 ).
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Aportaram ainda, que Borin afirma que um:

Motivo para a introdugdo de jogos nas aulas
de matematica € a possibilidade de diminuir
bloqueios apresentados por muitos de nossos
alunos que temem a Matematica e sentem-se
incapacitados para aprendé-la. Dentro da situ-
acéo de jogo, onde € impossivel uma atitude
passiva e a motivagdo € grande, notamos que,
ao mesmo tempo em que estes alunos falam
Matematica, apresentam também um melhor
desempenho e atitudes mais positivas frente a
seus processos de aprendizagem. (1996, p.9).

Uma vez embasados por autores que defendem
a utilizacdo dos jogos na sala de aula, antes de apre-
sentarem aos professores da OBMEP no encontro pre-
sencial, eles tomaram a iniciativa de primeiramente,
motivar seus os alunos a pesquisarem sobre o jogo de
dardo e experimentar todo o processo até aprenderem
a resolver os problemas matematicos solicitados.

Entusiasmados com os resultados trouxeram
para o encontro a sugestdo que apresentamos a se-
guir:
O JOGO DE DARDO NO PROCESSO DE ENSINO/

APRENDIZAGEM DE MATEMATICA

O jogo dos dardos € uma atividade desportiva
que pode ser realizada em casa, nos bares e em tor-
neios nacionais ou internacionais, e por que nao na
aula de matematica.

Material necessario para jogar dardos

Os dardos sdo um jogo que pode ser praticado
de modo individual ou em equipas e ganha o compe-
tidor que chegar ao zero pontos primeiro. Trata-se de
um jogo de inteligéncia muito simples e de facil joga-
bilidade. Para o praticar € necessario reunir o material
seguinte:

Os dardos

O peso e a forma dos dardos variam muito e isso
deve-se ao material que é empregue na construgao do
corpo dos dardos. Pode ser feito em latao, niquel, tita-
nio ou tungsténio. Geralmente, a maioria dos jogado-
res prefere os dados que sao feitos em tungsténio, que
€ um metal mais pesado e denso, pois estes possibili-
tam uma maior precisdo no langamento dos dardos. As
pontas que sao utilizadas nos dardos também sao mui-
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to importantes e estas podem ser feitas em ago, quan-
do sao utilizados alvos convencionais, ou em plastico
quando os alvos sao eletronicos ou plasticos.

O tabuleiro dos dardos

O tabuleiro é o elemento mais importante num
jogo de dardos, pois € nele que se desenrola toda a
acgao. Todos os tabuleiros de dardos sao iguais e apre-
sentam os numeros de 1 a 20 distribuidos de forma
nao sequencial ao redor do tabuleiro. O centro do ta-
buleiro € chamado de mosca e esta é divida em duas
partes: a mosca interna (circulo central do tabuleiro) e
a externa (circulo que envolve o circulo central).

Como jogar dardos

Depois de ter reunido todo o material necessario
para jogar dardos, pode convidar 0os seus amigos para
a realizagédo de um jogo que é verdadeiramente vician-
te. Contudo, existem alguns aspectos que deve ter em
atencao para a pratica correta do jogo. Sao eles:

A colocacao do tabuleiro

Para se tornar um bom jogador de dardos deve
jogar de acordo com as medidas oficiais. Dessa for-
ma, deve pendurar o tabuleiro para que a mosca esteja
a 1,73 metros do chao, verificando se o tabuleiro fica
bem preso a parede. Posteriormente, deve marcar a
linha de onde os jogadores arremessarao os dardos.
Essa linha, por norma, deve encontrar-se a distancia
de 2,37 metros do tabuleiro. Ao jogar sempre com as
medidas oficiais conseguira jogar dardos em qualquer
tipo de ambiente e/ou competicao.

As regras do jogo

Para que possa jogar dardos corretamente, é
necessario que compreenda as regras deste jogo de
precisédo. Existem determinados locais que tém regras
especificas, no entanto, das mais importantes desta-
cam-se as seguintes:

E um desporto para ser jogado por dois joga-
dores ou duas equipas, apesar de existirem algumas
variagoes;

Cada jogador de cada equipa deve arremessar
o dardo contra o tabuleiro para determinar quem sai a
jogar. Aquele que mais se aproximar da mosca, sai em
primeiro lugar;

A cada jogador é permitido fazer 9 langcamentos
de aquecimento antes do inicio de um jogo;

Cada jogador tem direito a langar trés dardos
por cada ronda;
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Depois dos dardos serem langados, contabili-
zam-se as pontuagdes e retiram-se os dardos do tabu-
leiro, antes de chegar a vez do adversario;

No momento do langamento, todos os jogadores
devem posicionar-se antes da linha de langamento. Se
0 pé do jogador que esta a langar ultrapassar a linha
de langamento, esse langamento nao é valido;

No momento do langamento, um jogador pode
inclinar-se o maximo possivel, desde que o seu pé nao
ultrapasse a linha de langamento.

A PONTUAGCAO

A medida que os dardos sdo lancados, os pon-
tos conquistados pelo jogador sdo subtraidos ao seu
total e ganha o jogador que atingir em primeiro lugar
0s zero pontos.

A contagem da pontuagdo dependera sempre
da modalidade que se pretenda jogar, pois pode jogar-
se para somar o0 maximo de pontos; ou ir subtraindo,
de um determinado valor, os pontos acertados, até
chegar a zero.

A subtracao de pontos pode ser feita da seguin-
te forma:

Se um dardo acertar na parte negra ou ama-
rela, o jogador faz o numero de pontos que consta
nessa secgao;

Se um dardo acertar as secgbes exteriores
verdes ou vermelhas, o jogador dobra os pontos que
constam nessa secgao;

Se um dardo acertar as secgdes interiores ver-
des ou vermelhas, o jogador triplica o numero de pon-
tos que constam nessa secgéo;

O maior numero de pontos que um jogador pode
fazer é 180, acertando os 3 dardos no triplo vinte;

Se um dardo atingir a mosca externa verde, o
jogador acumula 25 pontos;

Se um dardo cair na mosca interna verde, o jo-
gador faz 50 pontos;

Se um jogador langar o dardo fora do arame ex-
terno ou do tabuleiro, ele ndo marca qualquer ponto
naquele langamento;

Vence o jogo, aquele que acertar o ultimo dardo
na area de pontuagao a dobrar (secgao exterior verde
ou vermelha) para ficar com o resultado exatamente a
zero pontos. Se, numa tentativa de langcamento, nao
forem contabilizados pontos suficientes para deixar o
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jogador com zero pontos, ou nao for um duplo, o jo-
gador ndo acumula ponto nenhum e tem de aguardar
pela préxima ronda para jogar novamente.

Figura 1: tabuleiro de dardo® Figure 1: dart board

O que explorar matematicamente no jogo de
dardos?

Os professores em formagao, com uso do ce-
lular, pesquisaram sobre 0 jogo na sala, encontraram
varias curiosidades de campeonatos que suscitou
diversas conversas sobre os modelos e tamanhos
de tabuleiros e o grau de dificuldades dos niveis de
campeonatos.

Os participantes foram motivados a praticarem
arremessos de dardo ao tabuleiro, criaram competi-
¢cOes e observando a dificuldade, dependendo da dis-
tancia ao tabuleiro, o grau de dificuldade para obten-
¢ao de pontos.

O professor podera solicitar aos alunos que va
ao tabuleiro e mega o r = raio do circulo e 0 a = medida
do angulo central, para achar A = area dos arcos.

Em seguida, pega para que calculem a area total
de cada circulo e verifique que a area €& proporcional
ao tamanho do raio e pode ser calculada pela expres-
sado 1 * r?, na qual 1 equivale a 3,14 e r € a medida do
raio do circulo.

Pode se pedir a area do setor circular com angu-
lo central de 120° e do segmento circular.

Feita a conferencia das atividades anteriores,
tirado todas as duvidas, o Professor podera aproveitar
para complementar sua aula, questionando:

5 Disponivel em: https://produto.mercadolivre.com.br/MLB-
1163746970-arco-e-flecha-com-luz-brinquedo-c-alvo-de-

pontos-crianca-_JM?quantity=1
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* Qual a distancia do atirador até o alvo?

* Com que velocidade e o tempo gasto pelo
dardo?

* Qual a maior probabilidade de pontuagéo?
Justifique sua resposta.

* Aque altura se encontrava o alvo ?

e Etc...

Pelo que verificamos, os professores adoraram
a atividade e propuseram para seus alunos que parti-
ciparam com muito entusiasmo e, principalmente, os
professores afirmam que eles aprenderam os concei-
tos envolvidos nas situagdes-problema apresentadas.

Esse fato reverbera o pensamento de Kamii
(1992) quando acena que com o0s jogos, “envolvem re-
gras e interagao social, e a possibilidade de fazer regras
e tomar decisdes juntos é essencial para o desenvolvi-
mento da autonomia”. (p.172) e, sdo tomadas de deci-
sbes que fazem com que o aluno deixa de ser passivo.

A metodologia ativa proposta foi a da Aprendiza-
gem Baseada em Problemas - (Problem based Lear-
ning ou PBL) é uma metodologia completa, que organi-
za o curriculo e que merece uma capacitagéo propria,
mas isso ndo impede a utilizacdo de problemas em
salas de aula. E uma proposta para o desenvolvimento
dos estudos sobre um tema especifico. O objetivo de
um problema é suscitar uma discussao produtiva entre
os estudantes que permita o aprofundamento de seus
conhecimentos sobre o tema gerador do problema. Um
bom problema deve ser simples, objetivo e motivador.

No proximo item exporemos o0 que o terceiro
grupo propiciou aos professores em formagao, explo-
rar conceitos matematicos a partir de maquetes de ca-
sas confeccionadas por material de EVA.

MODELAGEM MATEMATICA

O Grupo 3, composto por quatro professores tra-
balhou com Modelagem Matematica. Inicialmente apre-
sentaram o significado do tema com o texto a seguir.

Segundo Bassanezi (2004), “Modelagem Mate-
matica € um processo dinamico utilizado para a ob-
tencdo e validacdo de modelos matematicos. E uma
forma de abstragéo e generalizagdo com a finalidade
de previsao de tendéncias. A modelagem consiste,
essencialmente, na arte de transformar situagdes da
realidade em problemas matematicos cujas solugdes
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devem ser interpretadas na linguagem usual”. (Bassa-
nezi, 2004, p.24)

Bassanezi defende que a “Modelagem é eficien-
te a partir do momento que nos conscientizamos que
estamos sempre trabalhando com aproximagdes da
realidade, ou seja, que estarmos sempre elaborando
sobre representacdes de um sistema ou parte dele”.
(2004:24)

A Modelagem Matematica, no ensino, deve ser
vista apenas como uma estratégia de aprendizagem,
onde o objetivo principal ndo é de se chegar a um mo-
delo, mas seguir etapas aonde o contetdo matematico
vai sendo, no decorrer do processo, sistematizado e
aplicado.

Para Bassanezi (2004), a Modelagem Matema-
tica de uma situagado problema real deve seguir uma
sequéncia de etapas, de maneira simples visualizadas
e discriminadas nas figuras.

Nesse sentido o grupo entendendo que Modelos
Matematicos e Situagbes Problemas envolvendo Mo-
delagem Matematica possa motivar os alunos, apre-
sentou uma maquete de uma casa de EVA como mos-
tra a figura a seguir:

Figura 2: modelo de casa em EVA “Fonte: Prépria( 2018)”
Figure 2: Model made of EVA house “Source: Own (2018)”

A intencéo era a de provocar, nos participantes,
a curiosidade de como montar essa estrutura com ma-
terial EVAE® e, principalmente, como explorar os concei-
tos matematicos.

8 EVA, em portugués, ¢ a sigla de acetato-vinilo de etileno
que deriva do inglés: Ethylene Vinyl Acetate, ou etileno
acetato de vinila.
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Ressaltaram a importancia de envolver os alu-
nos em situagdes onde eles vivenciem empiricamente
as atividades. O esquema a seguir delineia os proces-
sos de apreensao por parte dos alunos quando experi-
mentam de forma pratica as atividades.

I - Problema ndo e |
e 2 - Abst I i a
Matematico stragao Il - Medelo Matematico

* ¥ A
3 i .

¥
3 - Resolugao: Estudo
Analitico e Numérico

1 - Experimentagao

A

5 - Modificagao %
¥
SRR 3 »
i . IV - Solugao
6 - Aplicagéo

Figura 3: Esquema de Modelagem Matematica’” Figure 3:

Y v

Il - Dados Experimentais 21|

¥ ’ 4 -Validagao

Mathematical Modeling Scheme

Junior (2011) vislumbra que na figura 2 as setas
continuas indicam a primeira aproximagao. A busca de
um modelo matematico que melhor descreva o proble-
ma estudado torna o processo dinamico, indicado pe-
las setas pontilhadas.

1. Experimentagio: E uma atividade essencial-
mente laboratorial onde se processa a obtencado de
dados;

2. Abstragio: E o procedimento que deve levar
a formulagdo dos Modelos Matematicos;

3. Resolugao: O modelo matematico é obtido
quando se substitui a linguagem natural das hipoteses
por uma linguagem matematica coerente — € como
num dicionario, a linguagem matematica admite “sind-
nimos” que traduzem os diferentes graus de sofistica-
¢ao da linguagem natural;

4. Validagdo: E o processo de aceitagdo ou
ndo do modelo proposto. Nesta etapa, os modelos,
juntamente com as hipoteses que lhes séo atribuidas,
devem ser testados em confronto com os dados em-
piricos, comparando suas solugdes e previsbes com
os valores obtidos no sistema real. O grau de aproxi-
macao desejado destas previsdes sera o fator prepon-
derante para validagao;

7 Figura 3.(BASSANEZI , 2004, p.27)
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5. Modificagao: Alguns fatores ligados ao pro-
blema original podem provocar a rejeigao ou aceitagao
dos modelos. Quando os modelos séo obtidos consi-
derando simplificacdes e idealizagbes da realidade,
suas solugdes geralmente nao conduzem as previsdes
corretas e definitivas, pois o aprofundamento da teoria
implica na reformulacdo dos modelos. Nenhum mode-
lo deve ser considerado definitivo, podendo sempre
ser melhorado, poderiamos dizer que um bom modelo
€ aquele que propicia a formulacdo de novos modelos,
sendo esta reformulagdo dos modelos uma das partes
fundamentais do processo de modelagem.

Interacdo da modelagem Matematica perpassa
por situagao real para um modelo matematico

Essa interacdo, que permite representar um
fendbmeno através da linguagem matematica (modelo
matematico), envolve uma série de procedimentos,
que podem ser agrupados em trés etapas, subdividi-
das em seis subetapas, a saber:

Intemtjéo — Maféi‘natizacéo' o Modelo matemético

Situagao Formulagao Int_erpretagéo ;

‘ Familiaﬁ;_égéo_ R?sqlqg{io Validagéo
Figura 4: Interagdo do modelo matematico BIEMBENGUT
e HEIN (2005, pag. 15)

Figure 4: Interaction of the mathematica model BIEMBENG-

UT e HEIN (2005, pag. 15)

OFICINA: CONSTRUGCAO DAS CASINHAS

Uma vez explanado o conceito de Modelagem
Matematica, foi proposto aos professores em forma-
¢ao que confeccionasse casinhas de EVA. Todos re-
ceberam materiais previamente cortados, cola quente,
papeldo, etc.

O grupo apresentador ressaltou a importancia
de compreender que a Modelagem Matematica deve
auxiliar o ensino e ndo gerar um trabalho a mais, sendo
assim o professor ndo deve interromper sua sequéncia
de ensino para fazer a parte uma atividade de mode-
lagem matematica. Esta deve estar em consonancia
com o programa estudado e néo ser algo a parte.

Nessa proposta, manifestam-se os seguintes
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aspectos que entendemos ser fundamental no modelo
matematico tais como, o reconhecimento da situagao
-problema, formulagéo do problema, analise e interpre-
tacdo da solucgéo e a validagao.

A planta com material de papelado: realizando outras
aplicagoes.

FRENTE

TELHADO

LATERAL

Figura 5: planta da casa. Préprio (2018)
plan 1”Source: Own (2018)”

Figure 5: house

ALGUMAS DISCUSSOES QUE FORAM
PROPOSTAS NA OFICINA

Apds os professores confeccionarem as casi-
nhas foi proposto algumas reflexdes sobre quais tipos
de questionamentos podemos levantar durante a ofi-
cina?

Consensuou-se que existem inUmeras maneiras
que se poderia adotar para construgdo de uma casa,
entretanto, em todas elas se faz necessario: mao de
obra, terreno, material (cimento, tijolo, brita), a planta
da casa, entre outros.

Para projeta-la ndo basta decidir sobre o tama-
nho, fachada, formato, mas é preciso também procu-
rar meios que garantam o conforto desse ambiente,
por meio do posicionamento dos comodos e aberturas
(janelas e portas), temperatura, luminosidade e venti-
lagao. Nesse contexto, o projetista tera que observar o
posicionamento do sol no decorrer do ano, o clima da
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regido, assim como as condi¢des do terreno.

Questionaram em seguida, quais conceitos Ma-
tematicos poderiam ser desvelados?

Os participantes contribuiram de forma entu-
siasmada afirmando que era possivel transitar por to-
dos os blocos de conteidos como Tratamento da Infor-
macao, Numeros e Operagdes, Grandezas e Medidas,
Geometria e Algebra.

Na atividade solicitada, determinou-se que era
possivel trabalhar os conceitos e propriedades dos po-
ligonos, area das paredes, area do telhado, area den-
tro da casa, angulos, etc.

A atividade que esta conectada com a vida real
pode ser trazida para a sala de aula e matematizada
de tal forma que possa ser discutido diversos concei-
tos matematicos e, principalmente, envolver os alunos
nas atividades.

A metodologia ativa presente na apresentagao
foi a da aula expositiva e interativa. Num primeiro mo-
mento o grupo apresentou com auxilio de Power Point
os conceitos de Modelagem Matematica, fazendo uso
de questionamentos para envolver os pares de for-
macéao e, posteriormente, levou-os a confeccionarem
as casinhas e explorou, novamente, com perguntas e
respostas os conceitos matematicos que poderiam ser
aventados nessa atividade.

Os impactos da formagao na postura e na
voz dos professores participantes

Havia 19 professores contratados para ensinar
matematica para alunos da rede publica que gosta-
riam de realizar as provas das Olimpiadas Brasileira
de Matematica das Escolas Publicas — OBMEP. Des-
ses, 18 eram assiduos e participativos nos encontros
de formacéao.

Nos encontros, inicidvamos passando algumas
orientagdes importantes relacionadas a parte adminis-
trativa. Explicitamos algumas:

1. Entrega de materiais (apostilas, cronogra-
mas, etc) para cada professor para que se-
jam entregues aos seus alunos.

2. Recolhiamos as listas de chamadas e pro-
vas corrigidas que os alunos realizavam
para arquivamento;

3. Reafirmavamos sobre o numero de alunos
que deveriam frequentar as turmas para que
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pudéssemos manter a sala sendo, 0 minimo
20 alunos e maximo 40 alunos;

4. Os professores receberdo um termo de ci-
éncia que a turma tem mais de 20 alunos
e esses alunos a mais a OBMEP n&o tem
responsabilidade de material.

5. Avaliagbes eram obrigatérias e contavam
com 2 questdes dissertativas tem que ser re-
solvidas em aula. Podem ser resolvidas em
duplas, mas cada aluno tem que escrever a
sua solugao e entregar individualmente para
o professor. O professor corrigi — de acordo
com os critérios de corregao determinado -
e atribui uma nota para cada aluno. Apés a
corregao o professor deve comentar com a
turma as solugdes ou erros frequentes.

6. Tarefa (Simulado) — solicitdvamos comenta-
rios de como havia ocorrido.

7. 3 questbes para tarefa de casa, distribuir
aos alunos no 1° encontro do ciclo, essas
trés questdes. Os alunos devem levar os
exercicios para casa e depois de um tempo
devolver para o professor que deve corrigir
as provas. Apos a correcao os professores
devem discutir com os alunos a solugao.

8. Orientagbes sobre o preenchimento dos Di-
arios contendo o detalhamento das ativida-
des, quando n&o ha avaliagéo colocar nesse
item ndo houve. Atengao aos prazos para o
preenchimento dos diarios, etc.

Essas eram algumas das orientacdes necessa-
rias para o registro dos encontros entre professores e
alunos. Na sequéncia, solicitivamos aos professores,
que fizessem um breve relato de como teria ocorrido
0s encontros com os alunos, que apresentassem pos-
siveis dificuldades enfrentadas, sugestdes de melho-
rias, se era pertinente os conteudos conceituais dispo-
nibilizados pela OBMEP e trabalhado com relagao ao
nivel dos alunos, etc.

Como afirmamos anteriormente, toda a forma-
¢ao tem que ser repensada a medida que esta sendo
desenvolvida considerando os objetivos que queremos
atingir e as expectativas de todos os envolvidos, ao
ouvir os professores refletiamos sobre o que seria ne-
cessario como intervengao para auxilia-los em suas
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pertinentes queixas.

Uma das ac0es era a elaboracao de um relatério
feito por nés e enviado para a coordenacéo geral no
Rio de Janeiro que analisava e nos dava respaldo para
apoiar os professores.

Os depoimentos dos professores eram alenta-
dores, no sentido que alguns deles comentarem que
ao iniciar as formagdes, ndo acreditavam que seria
possivel mudangas em suas posturas académicas.

Muitos deles estavam encantados com as trans-
formagdes que estavam ocorrendo em suas aulas re-
gulares e nas turmas da OBMEP.

Tivemos um depoimento de um professor que
afirmou e confirmamos com a dire¢éo da escola onde
ele leciona, o fato que relatado pelo professor:

“foi oferecida aula de voleibol pelo professor
de Educacgéo Fisica no mesmo horario em que
ofertei as aulas de Matematica com vistas as
Olimpiadas de Matematica. O professor de Edu-
cacéo Fisica teve que alterar o horario por que a
adesao foi quase macica em Matematica. Nun-
ca imaginei isso!”

Outros professores mencionaram:

“trabalhar com énfase na Resolugédo de Proble-
mas e Modelagem Matematica, traz significado
aos conteudos matematicos e os alunos sen-
tem-se importantes quando analisam, tomam
decisdo e argumentam possibilidades de reso-
lugdo”.

“Nunca imaginei que seria possivel eu mudar
de estratégia e fazer com que meus alunos bri-
guem por aulas de Matematica. Trabalhei com
eles com casinha de EVA e foi um sucesso. To-
dos ficaram motivados e felizes”.

“Eu mudei muito, como professor me sentia timi-
do, fica na minha nas formacgées. Hoje, me sinto
a vontade de participar, de propor sugestoes e/
ou encaminhamentos, sem medo de errar ou de
nao ser aceita minha sugestdo. Cada dia apren-
do mais com meus alunos. Da traballho pesqui-
sar e preparar atividades, mas, no final, é bem
melhor lecionar dessa forma. Os alunos apren-
dem de fato”.
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Poderiamos ficar aqui explicitando diversas fa-
las dos professores que participaram das formacoes
do Projeto OBMEP NA ESCOLA (ONE), entretanto, o
que tornou significativo em nosso trabalho foi perce-
ber que as discussoes e reflexdes nio ficaram restritos
aos encontros de formacao.

Temos diversas fotos e depoimentos de coorde-
nadores e diretores das escolas na qual esses profes-
sores atuam, tecendo muitos elogios sobre a postura
didatica em sala de aula.

Observamos que varios alunos desses profes-
sores em 2017 e 2018 tiveram 6timos rendimentos nas
olimpiadas conquistando medalhas de bronze, prata
ou ouro. Alguns deles ndo conseguiram medalhas,
mas, pelo bom aproveitamento tiveram mencgao honro-
sa e, desses, alguns foram convidados a participar de
curso de iniciagao cientifica da OBMEP - PIC.

Um desses professores, José Ademir Machado
Junior, foi entrevistado, pelo Jornal da Tribuna — San-
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tos, por fazer a diferenga na escola, preparando alu-
nos para concorrerem as Olimpiadas de Matematica
da OBMEP numa escola da periferia de Santos e, a
matéria foi publicada na revista Atrevista que € veicu-
lada juntamente com o jornal A Tribuna.

Acreditamos que uma parceria entre Orgdos
como a OBMEP, formadores e professores sinalizam
trajetorias instigantes para levar os alunos a aprende-
rem Matematica.

O grupo de professores com que trabalhei sem-
pre se mostrou com vontade de fazer algo que pudes-
sem para melhorar a Educacgao, particularmente, o en-
sino da Matematica nas escolas publicas.

A vivéncia empirica permitiu que esses pro-
fessores, experimentando a resolugdo de situagdes
-problema como alunos, levou-os a compreenderem
o quanto é significativo e essencial que promovam a
seus alunos essas vivéncias para aprenderem Mate-
matica em sala de aula.
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