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RESUMO

O presente trabalho aborda a importancia do ludico no ambiente escolar, com o objetivo de evidenciar o papel do
jogo como um recurso facilitador no processo de ensino e aprendizagem, reconhecendo-o como um importante
instrumento pedagdégico para o desenvolvimento cognitivo, fisico, emocional e social. As atividades ludicas séo
ferramentas valorosas na rotina do educador, pois auxiliam na elabora¢do de conceitos, na tomada de decisdes,
reforcam conteudos, promovem a sociabilidade entre os alunos, desperta a criatividade, a imaginagéo, o raciocinio
I6gico, a fantasia, a cooperacgéo, a oralidade, a autoestima, a autonomia e o respeito de maneira aprazivel e atraente
aos educandos, estabelecendo entre elas uma relagdo de aprendizagem mutua.
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ABSTRACT

The present work addresses the importance of playfulness in the school environment, with the aim of highlighting
the role of the game as a facilitating resource in the teaching and learning process, recognizing it as an important
pedagogical tool for cognitive, physical, emotional development and social. Playful activities are valuable tools in
the educator’s routine, as they help in the elaboration of concepts, in decision making, reinforce content, promote
sociability among students, awaken creativity, imagination, logical reasoning, fantasy, cooperation, orality, self-es-
teem, autonomy and respect in a pleasant and attractive way to students, establishing a mutual learning relationship
between them.

KEYWORDS: Child Development. Play. Social Interaction.
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INTRODUGAO

Vivemos num momento em que muito se tem discutido
e investigado a respeito de se refletir e de se analisar
as praticas pedagdgicas de ensino e aprendizagem, que
proporcionem e resgatem nos educandos o prazer de se
aprender de forma significativa e enriquecedora.
Usando dos ensinamentos de Maluf (2008), pode-se
dizer que proporcionar atividades ludicas no ambiente
escolar é tarefa importante para o desenvolvimento das
habilidades motoras, cognitivas, sociais, fisicas, psicolo-
gicas e afetivas . Em termos similares, Macedo (2007, p.
07) entoa que “ao jogar, uma crianga da muitas informa-
¢Oes e comunica, através da agao, sua forma de pensar,
desde que o observador reconheca nas agdes ou nos
procedimentos os indicios que esta buscando para rea-
lizar sua avaliagao”.

Nesta perspectiva, este trabalho pretende ana-
lisar as possiveis contribuicdes que as atividades com
jogos e brincadeiras promovem no desenvolvimento dos
educandos. Também pretende investigar se tais recur-
sos, quando bem planejados no ambiente escolar, re-
almente proporcionam diagnosticos fundamentais sobre
o comportamento geral de um determinado grupo ou
individuo, e se apontam em que estagio de desenvol-
vimento se encontra a crianga, se conhecem o0s seus
valores, as suas ideias, 0s seus interesses, 0s seus pen-
samentos, as suas dificuldades e as suas necessidades,
bem como, seus conflitos, problemas e potencialidades
(FRIEDMANN, 2012).

A vista disso, quando se pensa atividades significativas
e que causam desafios, deve-se levar em consideracao
a realidade sociocultural dos educandos, seus estagios
de desenvolvimento e os processos de constru¢cédo cog-
nitiva, valorizando o acesso aos conhecimentos do mun-
do fisico, social e afetivo (FRIEDMANN, 2012).

Nesse contexto, os jogos ganham um espago como
instrumento ideal na aprendizagem na medida em que
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estimulam nos alunos suas capacidades de raciocinio
l6gico, seu pensamento, enriguecem sua personalida-
de, constroem novas descobertas, proporcionam a co-
municagao e o respeito as regras e aos seus proprios
limites, despertam a criatividade e imaginacao, ampliam
0 seu repertorio linguistico, estimulam sua autonomia,
independéncia, autoconfianga, motricidade, equilibrio,
coordenacgao, lateralidade, etc., possibilitando as crian-
¢as de descobrirem novos desafios que promovam uma
educagéao de qualidade, que favorega o desenvolvimen-
to pleno e integral das criangas (BRASIL, 1998).

Para tanto, as brincadeiras e jogos sdo elementos in-
dispensaveis para a formagéao plena e integral dos indi-
viduos, pois estas atividades proporcionam aos alunos
que aprendem diversas tematicas e estudos de forma
prazerosa, harmoniosa, dinamica, segura e significativa,
despertando nos mesmos a busca pelo conhecimento
e aperfeicoamento de suas relagdes interpessoais, so-
ciais, afetivas e culturais (BRASIL, 1998).

Macedo (2007, p. 13-14) aponta que:

O brincar é fundamental para o nosso desen-
volvimento. E a principal atividade das crian-
¢as quando ndo estdo dedicadas as suas
necessidades de sobrevivéncia (repouso, ali-
mentacgéo, etc.). Todas as criangas brincam se
ndo estdo cansadas, doentes ou impedidas.
Brincar é envolvente, interessante e informati-
vo. Envolvente porque coloca a crianga em um
contexto de interagdo em que suas atividades
fisicas e fantasiosas, bem como os objetos
que servem de protecdo ou suporte delas, fa-
zem parte de um mesmo continuo topoldgico.
Interessante porque canaliza, orienta, organi-
za as energias da crianga, dando-lhes forma
de atividade ou ocupacgédo. Informativo por-
que, nesse contexto, ela pode aprender sobre
as caracteristicas dos objetos, os conteudos

4 De forma literal, ensina a autora que “as atividades ludicas, juntamente com a boa pretensdo dos educadores, sdo caminhos que contribuem

para o bem-estar e entretenimento das criangas, garantindo-lhes uma agradavel estadia na creche ou escola” (MALUF, 2008, p.11).

5Usaremos aqui a definicdo de crianga e infancia confeccionadas por Marcos Cesar de Freitas e Moysés Kuhimann Jr: “podemos compreender

a infancia como a concepgdo ou a representagdo que os adultos fazem sobre o periodo inicial da vida, ou como o préprio periodo

vivido pela crianga, o sujeito real que vive essa fase da vida” (FREITAS; KUHLMANN, 2002, p. 7), bem como, a definicdo de crianga expressa

nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil (BRASIL, 2010, p. 12) que a define como “sujeito histérico e de direitos que, nas

interacoes, relagdes e praticas cotidianas que vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende,

observa, experimenta, narra, questiona e constroi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura”.
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pensados ou imaginados. O brincar é agrada-
vel por si mesmo, aqui e agora.

Portanto, através do jogo, “a crianga torna-se capaz
de explorar e refletir sobre a realidade em que esta inse-
rida, buscando solucdes e hipéteses para os possiveis
conflitos” do seu cotidiano, além de estabelecer rela-
¢cbes entre as regras e valores, apropriando-se progres-
sivamente “das diversas linguagens corporais” (LOBO,
2013, p.12), favorecendo a autoestima, autoconfianca,
autonomia, independéncia, entre outras habilidades.

Em suma, os jogos e as brincadeiras devem fazer
parte do cotidiano escolar das criangas, nas diversas
areas do conhecimento, reconhecendo-os como meca-
nismos de identificagdo cultural e formagéo educativa na
vida humana, respeitando as suas capacidades préprias
e reconhecendo que cada individuo tem seu ritmo (LO-
PES, 2002).

Contudo, o jogo deve ser visto, como um instru-
mento de apoio e auxilio na construgcdo da identidade
pessoal das criangas, assim como, para a exploracao
da imaginagao, criatividade e constru¢cdo do pensamen-
to critico e participativo, auxiliando na formacao de cida-
daos com condutas sociais aptas para as necessidades
de uma sociedade que se encontra em constantes mo-
dificacOes e transformacoes.

Assim:

Para brincar com uma crianga, ndo precisa-
mos apenas da técnica e da teoria, mas é ne-
cessario termos o prazer de brincar, principal-
mente associado a ingenuidade de um mundo
magico, com encantos, conquistas e desco-
bertas. Quando uma crianga nasce, precisa
de intimidade e protecao de sua mae; assim,
com o brincar estabelecemos essa intimidade
e confianga no vinculo. No brincar, a crianga
esta comprovando a realidade e discriminan-
do as ameagas internas, descarregando suas
fantasias e explorando na realidade externa
sua capacidade e necessidades, de acordo
com o seu desenvolvimento psicossexual
(SILVA, 2009, p.38).

Por fim, para respaldar as propostas e objetivos ex-
postos, a presente pesquisa baseia-se em revisdo biblio-
grafica da literatura cientifica, buscando unir-se as dis-
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cussdes ja construidas e ampliar o repertério cientifico
que embasa a tematica. Neste sentido, a pesquisa une-
-se as propostas de Mazi e Lopes (2016); Silva (2009);
Kishimoto (2008; 2010); Maluf (2008) e outros pesquisa-
dores que se debrugam a contribuir com o tema.

1 A IMPORTANCIA DO LUDICO NA EDUCAGAO IN-
FANTIL PARA O DESENVOLVIMENTO DO ENSINO
APRENDIZAGEM

Atualmente muito se tem discutido e debatidos nas
propostas de ensino e curriculos escolares a importan-
cia de se trabalhar e introduzir atividades ludicas no am-
biente escolar. E esse fator, inicia-se primordialmente
na Educacéo Infantil, onde a crianga tem o seu primeiro
contato social, fora do seio familiar.

Quando nos referimos as atividades Iudicas de-
vemos ressaltar que esse universo € bastante amplo e
requer muito cuidado e planejamento no desenvolvimen-
to de suas atividades, pois este fator pode ser conside-
rado enriquecedor de praticas educativas e ela envolve
0s jogos, as brincadeiras e os brinquedos (KISHIMOTO,
2008).

Os jogos, brinquedos e as brincadeiras fazem par-
te da rotina da crianga, ou seja, na escola, na rua, no
parque, em casa ou em outros ambientes sociais. Por-
tanto, essas atividades sao tanto fonte de lazer como fa-
cilitadores no seu processo de aprendizagem nas mais
diversas areas do conhecimento (KISHIMOTO, 2010).
Ainda segundo Mazi e Lopes (2016, p.57) “o ato de brin-
car possibilita o processo de aprendizagem da crianga,
pois facilita a construcdo da reflexao, autonomia e da
criatividade, estabelecendo, desta forma, uma relagao
estreita entre jogo e aprendizagem”.

Contudo, é importante destacar que brincar na
escola é diferente de brincar em casa, na rua ou em
outros lugares. Podemos dizer que a vida na escola é
regida por normas institucionais que orientam e manipu-
lam as agoes das pessoas e, naturalmente, essas nor-
mas estao presentes, também, na atividade da crianga
(MIRANDA; SANTOS; RODRIGUES, 2014). Assim, as
brincadeiras e os jogos tém uma especificidade quando
ocorrem na escola, pois sdo mediadas pelas normas da
instituicdo e devem ser vistas, com um olhar atento do
professor, onde o mesmo observara o desenvolvimento
de seus alunos, intervindo sempre que necessario para
a construgao de sua identidade e autonomia (KISHIMO-
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TO, 2010). Portanto, investir em atividades ludicas no
contexto escolar, torna-se um fator primordial e inerente.
Essas operagdes, quando bem delineadas, estimulam o
pensamento, a criatividade, o raciocinio, a capacidade,
a sociabilizacdo, a imaginagéo, a oralidade, a esponta-
neidade e o respeito mutuo. O ato de os educadores
fornecerem os jogos e as brincadeiras nas atividades
escolares sao pré-requisitos, tanto para o desenvolvi-
mento da crianga, quanto paraa constru¢ao do conheci-
mento, processos esses intimamente interligados a um
Unico intuito, - o tdo almejado ensino e aprendizagem
(KISHIMOTO, 2008).

Para tanto, é indispensavel a conscientizagéo de
que utilizar-se de ferramentas Iudicas como o jogo em
espacos fisicos fara com que as criangas reinventem
situagdes, amaduregam sua capacidade de socializar
e respeitar regras presentes nos jogos (MAZI; LOPES,
2016). Ora, é brincando que elas constroem suas identi-
dades e seus conhecimentos, € brincando que conquis-
tam sua autonomia, € brincando que desenvolvem sua
linguagem, é brincando que melhoram sua concentragédo
e atencao, que aprendem a enfrentar e a lidar com seus
medos e aflicbes, que expressam seus sentimentos e
opinides, que aprendem a entender e agir no mundo o
qual as cerca, que descobrem as suas limitagées, enfim,
€ brincando que elas aprimoram as suas habilidades e
melhoram o seu convivio com os demais ao seu redor
(BRASIL, 1998).

Nesta conjuntura, o Referencial Curricular Nacional
para a Educacéo Infantil (RCNEI) prescreve que:

As criangas constroem o conhecimento a par-
tir das interacdes que estabelecem com as
outras pessoas e com 0 meio-em que vivem.
O conhecimento ndo se constitui em coépia da
realidade, mas sim, fruto de um intenso traba-
Iho de criagao, significagdo e ressignificagao
(BRASIL, 1998, p. 21).

O ludico é essencial na vida da crianga, e as ins-
tituicbes de ensinos devem oferecer para as mesmas,
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essa ferramenta tdo importante para a construgéo de
sua identidade (FRIEDMANN, 2012), conforme apontam
as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacgao
Infantil ao mencionar que “as praticas pedagdgicas que
compdem a proposta curricular da Educagéo Infantil de-
vem ter como eixos norteadores as interagdes e a brin-
cadeira” (BRASIL, 2010, p.25). Neste contexto, as ati-
vidades ludicas sao atividades essenciais no dia a dia®
principalmente quando estéo relacionadas ao desenvol-
vimento da educagéao infantil. Sdo instrumentos impor-
tantes porque da o poder a crianga para tomar decisoées,
expressar sentimentos e valores, conhecer a si mesmo,
os outros e 0 mundo, repetir agdes prazerosas, partilhar
brincadeiras com o outro, expressar sua cultura para
compreeendé-lo, usar o corpo, os sentidos, 0s movimen-
tos, as varias linguagens, para experimentar situagbes
que Ihe chamam a atengao, solucionar problemas e criar
(BOTELLE, 2016). Portanto, é no plano da imaginacao
que 0s jogos e as brincadeiras se destacam pela mobi-
lizagdo dos significados. Enfim, sua importancia se rela-
ciona com a cultura da infancia que coloca o ludico como
uma ferramenta para a crianga se expressar, aprender e
se desenvolver como um sujeito em constante formagao
para o pleno dominio da cidadania (KISHIMOTO, 2010).
Neste cenario:

Embora com diferentes énfases, todas as te-
orias do jogo e da brincadeira, desde as clas-
sicas até as mais recentes, apontam para a
importancia do ladico como meio privilegiado
de expressdo e de aprendizagem infantil, re-
conhecendo ndo haver nada significativo na
estruturagdo e no desenvolvimento de uma
crianga que nao passe pelo brincar (RODUL-
FO, 1990 apud SCHWARTZ, 2004, p. 04).

1.1 A importancia dos jogos na aprendizagem das
criangas.

Como ja foi dito anteriormente, a aprendizagem
com jogos ludicos tornou o ensino mais prazeroso e sig-
nificativo. Porém, esse conceito nem sempre foi tdo am-

®Marilia Scorzoni e Elaine Mota complementam “a abordagem ludica apresenta-se, assim, como ferramenta que viabiliza uma nova configu-

ragéo de ensino que articula as diferentes linguagens, os diferentes géneros, os diferentes sujeitos e as diferentes possibilidades de produzir

sentido pela linguagem (SCORZONI; MOTA, 2020, p.55).
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plo. O trabalho com jogos aplicados na educagéo basica
desenvolveu-se vagarosamente e penetrou tardiamente
no dmbito escolar, mas trouxe transformacodes relevan-
tes fazendo com que o estudo tornasse divertido, eficaz
e eficiente (MARTINS, 2012).

Desde o nascimento, a criancga esta inserida em
um ambiente no qual os amplos conhecimentos mate-
maticos sdo parte integrante de sua vida diaria. Envol-
vidas em situagdes como os numeros, relagdes entre
quantidades, nogdes sobre espacgo, elas comegam a
fazer uso de recursos préprios € pouco convencionais,
recorrendo as operagdes para a resolugao de problemas
cotidianos (PIAGET, 1976).

Contudo, a crianga constréi seus conhecimentos
matematicos por meio de sucessivas reorganizagdes
ao longo de sua vida, elaborando uma serie de idéias e
hipoteses provisérias antes de compreender um objeto
em toda a sua complexidade (PIAGET, 1976).

Para Piaget (1976, p. 21):

O jogo é, portanto, sob as suas formas es-
senciais de exercicio sensorio-motor e de
simbolismo, uma assimilagéo do real a ativi-
dade propria, fornecendo a esta seu alimento
necessario e transformando o real em fungao
das necessidades multiplas do eu. Por isso,
os métodos ativos de educagéo das criangas
exigem que se fornega as criangas um mate-
rial conveniente, a fim de que, jogando elas
cheguem a assimilar as realidades intelectu-
ais que, sem isso, permanecem exteriores a
inteligéncia infantil.

Para tanto, os pais e educadores devem estar aten-
tos para as atitudes da crianca durante as brincadeiras
e jogos, pois ela expressa a sua realidade, manifesta
vontades e desejos, além de estabelecer relagdes cog-
nitivas com as suas experiéncias de vida (FRIEDMANN,
2012).

Contudo, os jogos ludicos ndo devem ser vistos
como um passatempo em sala de aula, mas sim, como
ferramentas de suporte ao professor. E quando utiliza-
das de forma adequada, tornam o processo de ensino e
aprendizagem mais significativo, prazeroso, harmonioso
e eficiente. Neste sentido, Friedmann (2012, p.18) pre-
leciona:
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Os jogos e brincadeiras potencializam o
aprendizado das criangas, isso faz com que
elas se aventurem, entrando no mundo de
suas fantasias. As criangas quando chegam
a escola, estdo abertas ao aprendizado, e é
nesse momento que elas desenvolvem suas
potencialidades que vao carregar consigo du-
rante toda a vida.

E fundamental a importancia de se trabalhar os jo-
gos no processo pedagdgico. E é neste sentido que os
jogos ludicos ganham espacgo primordial em sala, pois
proporcionam as criangas que elas aprendam de forma
saudavel e divertida, e ndo apenas com fatigantes mé-
todos tradicionais de exercicios, - extensos e repetitivos
(BRASIL, 1998).

O professor, ao planejar suas agdes, deve pensar
no que pretende alcancar, para qual crianca esta ensi-
nando, se os conteudos abordados atingiram os obje-
tivos de sua turma e qual a importancia de se escorar
sobre novas ferramentas em classe, e assim oferecer
as criangas novos recursos pedagogicos em sala. Como
dito, o ludico e os jogos pedagdgicos s&o ingredientes
importantissimos que devem estar inseridos nas rotinas
das criangas na escola, pois os mesmos cumprem papel
fundamental em suas vidas, além de ser um processo
integrador e facilitador das novas aprendizagens, alcan-
¢ando assim bons resultados no ambiente escolar (FUS-
SARI, 1988).

1.2 O Ludico, a Brincadeira e o Jogo

As palavras marcam nossas relagbes inter-
pessoais, assim como o brincar (que vem do
latim vinculum, que significa vinculo, unido).
Ent&o, o brincar € uma forma de linguagem
pela qual a crianca se dirige aos outros
(SCHWARTZ, 2004, p. 10)

O ser humano é um “autor” dotado de vontades,
tristezas, alegrias, angustias, sonhos, fantasias, medos,
etc. Neste seguimento, cabe ressaltar que a necessi-
dade de brincar ¢é fator relevante na construgcédo de sua
vida, - principalmente na fase infantil -, onde ela esta-
belece seus primeiros contatos de amizade, manifesta
suas vivéncias, suas opinides, sua cultura, dentre ou-
tras. Por isso, o ato de brincar se torna indispensavel
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para a formacao de sua identidade, autonomia, equili-
brio, pensamento, construcdo pessoal e interpessoal
e contribui para a uma vida saudavel, fisica e mental
(CHATEAU, 1987).

Para Chateau (1987, p.14), “uma crianga que nao
sabe brincar, uma miniatura de velho, sera um adulto
que nao sabera pensar”.

E importante propalar que o brincar deve ser sem-
pre estruturado de forma significativa e que quando
aliado ao processo de aprender, transforma-se em fer-
ramenta e alternativas importantissimas para lidar com
o fracasso escolar. E estes recursos pedagoégicos, como
bem preconiza Fussari (1988) quando bem planejados
pelo professor, acabam por possibilitar melhorias na
qualidade de ensino de forma saudavel, harmoniosa e
prazerosa.

Neste seguimento de raciocinio, ougamos Vygotsky
(1989, p.37):

O ludico sé pode ser considerado educativo
quando desperta o interesse do aluno pela
disciplina, portanto os professores preci-
sam aproveitar o mesmo como facilitador da
aprendizagem. Os jogos e brincadeiras des-
pertam nas criangas o gosto pela vida.

E necessario ressaltar que o educador devera ter
um olhar atento quanto a utilizagdo e desenvolvimento
desses métodos, pois os mesmos deverao ser aplicados
de forma que atinjam o desenvolvimento de saberes, de
habilidades, de habitos, de atitudes e de pensamentos’.
Consequentemente, valorizar o histérico de experién-
cias e de aprendizagens e a bagagem de vida que o
aluno traz para o interior da escola, acaba por favorecer
o enriquecimento dos conteludos e dos componentes
curriculares escolares (BRASIL, 1998).

Segundo ensina Luckesi (1986) os métodos e os
recursos ludicos de ensino e aprendizagem organizados
pelos docentes por meio de etapas sequenciadas e re-
gistros pedagdgicos, facilitam a organizagao e o aperfei-
coamento de sua avaliagdo, podendo ser um diagnosti-
co que sinaliza os resultados obtidos pelo mesmo como
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satisfatorios ou insatisfatérios. Essas a¢des poderao ser
discutidas, replanejadas, compartilhadas entre os cole-
gas de profissdo e equipe gestora, buscando solugdes
que visam o sucesso escolar.

E Luckesi (1986, p. 70) complementa:

A avaliagéo deve ser sempre vista como um
meio e ndo como um fim em si mesmo. Con-
siderando o aluno como um ser ativo na cons-
trugdo do préprio conhecimento, seu potencial
e ritmo de aprendizagem devem ser respeita-
dos. Um mesmo conteudo pode ser apreen-
dido de formas diferentes, dependendo das
condicbes e da capacidade de percepgao e
de raciocinio de cada aluno. Além disso, cada
conteudo deve ser trabalhado de acordo com
os objetos que o professor deseja alcanga e
através de diferentes metodologias.

Contudo, a avaliagédo reflete as concepgdes de
educacao dos professores e nao deve ser classificatoria,
punitiva, autoritaria ou controladora e, sim, um indicador
de mudancas necessario para que o proprio professor
analise a eficacia dos seus métodos de ensino. E ela
ndo deve ser considerada como uma etapa final, mas
como um elo entre a aprendizagem e os objetivos a se-
rem alcangados. E importante pensarmos que o desen-
volvimento e aprendizagem n&o terminam com o final
de cada ano ou ciclo, mas que ira prosseguir durante a
educacao escolar e também no meio social em que cada
individuo esta inserido (LUCKESI, 1986).

A brincadeira lidica como disserta Piaget (1976),
auxiliam as criangas no processo de aprendizagem e
contribuem para a sua formagéo e desenvolvimento glo-
bal, promovendo subsidios eficazes e significativos em
sala de aula, além de ser um processo integrador en-
tre os aspectos motores, cognitivos, afetivos e sociais.
Portanto, uma boa opcédo de se trabalhar de maneira
ludica em sala de aula € se amparar nos jogos como
recursos didaticos pedagodgicos, para aquisicao do co-
nhecimento l6gico-abstrato na Matematica e na Lingua
Portuguesa. Dessa forma, quando se opta por inserir o

7Schwartz (2004, p. 10-11) ensina que “para brincar com o processo de alfabetizagéo, a professora poderia usar menos ditados e copias e

propor atividades que levassem a crianga a: * jogar com indices (por exemplo, procurar um animal imaginario, como o coelho da Pascoa, a

partir de suas pegadas no chao); * brincar com os sinais (o sinal da escola, o sinal para comegar um jogo); * inventar simbolos (desenhos que

simbolizem a crianga, album de fotos); * jogar com signos (criar palavras, nomes, apelidos, marcas, rétulos)
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ensino de matematica e de alfabetizagdo por meio dos
jogos, deve-se levar em conta a importancia e a defini-
¢ao dos conteudos e dos conceitos a serem tratados,
sem o abandono das habilidades presentes nas brinca-
deiras e do planejamento da acéo, como o objetivo de
0 jogo néo se tornar mero lazer, um momento de distra-
¢ao ou falta de compromisso, mas sim, de potencializar
capacidades, ampliar as possibilidades dos alunos de
pensarem, agirem, compreenderem e transformarem a
realidade (CHATEAU, 1987).

Ao se elencar os diversos objetivos que o ensino de
matematica propde, destaca-se o fato de que ensinar a
resolver problemas com a utilizagdo de recursos como o
jogo em sala contribuird na compreensao do mundo, na
tomada de decisdes com independéncia, agindo como
produtores de conhecimento e n&do meros executores de
instrucdes. O ludico como método pedagdgico prioriza a
liberdade de expressao e criacao, favorecendo nos dis-
centes a espontaneidade e auxiliando na concentragao,
memodria, imitagcdo e imaginac&o e no seu processo de
construgéo global ao qual a cerca (FRIEDMANN, 2012).

2 EDUCADORES: FORMACAO E ATUAGCAO NA UTI-
LIZAGAO DOS JOGOS COMO RECURSO DIDATICO
PEDAGOGICO

Na atualidade existe uma grande preocupagdo em
oferecer, nas instituicbes escolares, um ensino versatil,
que valorize as experiéncias e os conhecimentos prévios
das criangas, ou seja, um ensino divorciado de conheci-
mentos prontos, tradicionais, enfatizados ou mecanicos.
Sem fartas normas, nem regras profusas, apenas uma
aprendizagem que proporcione no aluno a construgcao
do seu préprio conhecimento, um ensino onde o educa-
dor devera ser, ao mesmo tempo, mediador e orientador
das atividades desenvolvidas (BRASIL, 1999).

Como salienta Fussari (1998), vale ressaltar que,
para que uma aprendizagem ocorra com sucesso, de
forma ludica e prazerosa, € necessario que o professor
tenha preparo e uma boa formagéo, planejamento suas
acbes e as metodologias utilizadas, que aja com cria-
tividade e saiba compreender o alunado. O educador
necessita de habilidade em trabalhar com o raciocinio
l6gico da crianga, fazendo-a estabelecer relagbes entre
o concreto e o simbdlico. E papel fundamental do profes-
sor, analisar criticamente e definir a proposta curricular,
preparar os alunos para uma participacéo ativa dentro
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da sociedade em que esta inserido, verificar a metodo-
logia adequada para a aplicabilidade dos conceitos que
serdo desenvolvidos, adequando-os a sua clientela, a
fim de que a aprendizagem atinja o objetivo almejado.
Cabera ao docente uma atitude de permanente interro-
gacao, reflexado e investigacao, proporcionando um am-
biente motivador para que ocorra a aprendizagem em
um contexto contagiante e emocionante (DALLABONA;
MENDES, 2004; MAZI; LOPES, 2016).
Assim:

O educar é um ato consciente e planejado,
€ tornar o individuo consciente, engajado e
feliz no mundo. E seduzir os seres humanos
para o prazer de conhecer. E resgatar o ver-
dadeiro sentido da palavra “escola”, local de
alegria, prazer intelectual, satisfagéo e desen-
volvimento (DALLABONA; MENDES, 2004,
p.110).

Diante disso, é necessario que professor esteja
em constante estudo e pesquisa enriquecendo sua for-
magdo. E fundamental que o mesmo, ao planejar suas
acdes didaticas, reflita primeiramente sobre o - “para
que ensinar’-, ou seja, quais os objetivos que envolvem
o seu fazer docente, planejando de forma consciente
e coerente os conteudos, a metodologia, recurso mais
ajustado para ser utilizado, o que espera que o alu-
no alcance, a sua pratica docente e a avaliagao a ser
diagnosticada. Nesta chave de analise, pode-se infe-
rir que o ato de planejar é de extrema relevancia para
uma correta proposta pedagdgica. Este é um processo
que envolve a atuagao concreta dos educandos no co-
tidiano do seu trabalho pedagdgico, permitindo a todos
uma melhor interagdo e aproximagao entre o conteudo
a ser estudado e o que se pretendo que o aluno alcance
(FUSSARI, 1998).

Nesse sentido, ainda segundo Fussari, (1988), o
planejamento envolve a fase anterior ao inicio das aulas,
o durante e o depois, significando o exercicio continuo
de acao-reflexdo-acéo, ao longo de todo o ano e nao
num periodo preestabelecido e restrito, podendo sofrer
alteragbes sempre que necessario, adequando-se as si-
tuagdes que surgem no decorrer do processo.

Desta feita, o professor deve entender que “a crian-
¢a € um ser pleno de potencialidades”, e que uma boa
proposta pedagdgica pode estimular suas capacidades
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e proporcionar a ela oportunidades de conhecimento e
desenvolvimento, ampliando as possibilidades de com-
preensdo do mundo as que cercam (BROGE, 2017;
DALLABONA; MENDES, 2014)8.

E nessa perspectiva, que as atividades ludicas e
0s jogos ganham principal enfoque, pois além de serem
instrumentos facilitadores de uma educacao de qualida-
de, permitem que as criangas desenvolvam sua auto-
estima, interagao, respeito as regras, individualidades,
pensamento, raciocinio légico, oralidade, etc (KISHIMO-
THO, 2010).

A crianga quando brinca aprende e essa
aprendizagem ocorre de um jeito mais harmé-
nico pois ela passa a aprender brincando. As
atividades quando sao propostas com um qué
de ludico ddo mais prazer as pessoas envolvi-
das, pois a crianga consegue aprender o que
o professor pretende através de uma brinca-
deira. Por conta da minha experiéncia pude
perceber que as criangas se “entregam” muito
mais nas atividades que se tém brincadeiras
do que em atividades mais mecanicas (BRO-
GE, 2017, p.10).

Para isso, o professor deve conhecer e considerar
as singularidades das criangas de diferentes idades, as-
sim como a diversidade de habitos, costumes, valores,
crengas, etnias das criangas com as quais trabalham,
respeitando suas diferengas e ampliando suas pautas
de socializagao (KISHIMOTHO, 2010).

Contudo, o educador deve ser constantemente o
mediador entre as criangas e os objetos de conhecimen-
to, organizando e propiciando espagos e situagdes de
aprendizagens que articulem os recursos e capacidades
afetivas, emocionais, sociais e cognitivas de cada crian-
¢a aos seus conhecimentos prévios e aos conteudos
referentes aos diferentes campos de conhecimento hu-
mano® (BROGE, 2017). No ambiente, o professor cons-
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titui-se, portanto, como parceiro mais experiente, onde
uma boa formagéo individual contribui de forma signi-
ficativa as metodologias a serem direcionadas a cada
grupo em sala de aula, garantindo-lhes aos alunos um
ambiente rico, prazeroso, saudavel e eficaz. (BRASIL,
1999).

De acordo com o Referencial Curricular Nacional
(BRASIL, 1999), o profissional da educagao deve ser
polivalente. Ou seja, possuir de uma formagao ampla,
reflexiva, dialégica, critica e articulada aos conceitos
educacionais, sociais, politicos, histéricos, que permi-
tem um perfil docente voltado para uma pratica de ob-
servagao, registro, planejamento e avaliagdo coerentes.
Assim, a figura do professor em sala de aula é de extre-
ma relevancia, pois 0 mesmo tem um papel fundamental
no dominio dos conteudos e conhecimentos transmiti-
dos, além de interagir e incentivar o intercambio de troca
de experiéncias no ambiente escolar (BRASIL, 1999).

Desse modo, considera-se que o dominio do pla-
nejamento, metodologia e articulagdo dos componen-
tes curriculares por meio da utilizagdo de jogos ludicos
pedagodgicos depende também de muitos fatores, como
a formacgédo inicial e continuada dos profissionais da
educacéo, tanto do nivel pratico como tedrico. A meta
sempre deve ser levar os alunos ao contato direto da
aprendizagem de uma forma harmoniosa, saudavel e
divertida, onde o aprender de maneira ludica desperte
as habilidades e interagdo de novos conhecimentos. O
Professor da Educagéo Basica dos diversos niveis de
ensino, e especificamente da Educacao Infantil e Ensino
Fundamental Anos Iniciais, devera repensar seu traba-
Iho, pesquisar, discutir com outros docentes e aperfeico-
ar-se constantemente. O mesmo tera que saber unir as
problematicas das praticas escolares as suas reflexdes
e teorias com as dos demais profissionais, de um modo
transformador, criativo e compromissado, alcangando
dessa forma bons resultados no ensino e aprendizagem
escolar (BRASIL, 1999; BROGES, 2017).

Para tanto, vale ressaltar, que o professor neces-

8Diz Anna Broge “Entender que a crianga € um ser pleno de potencialidades é essencial para o educador, pois assim ele sabera, percebera

onde podera estimular seus alunos para que esse potencial se aprimore. E necessario que o educador tenha sempre em mente que cada cri-

anca é Unica e com isso a maneira de se estimular este potencial também sera Unica. Acredito que esse estimulo do potencial da crianga seja

mais bem aproveitado nas experiéncias com intuitos ludicos, pois quando brincamos, aprendemos com prazer e se aprendemos com prazer

conseguimos nos entregar plenamente” (BROGE, 2017, p.18).

9“Nas brincadeiras dirigidas a crianga tem uma meta a alcancar, na qual muitas vezes é estabelecida pelo professor, o educador nesse pro-

cesso apresenta se como um mediador e parceiro para esse método” (BROGE, 2017, p.33).
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sita atualizar-se em relagbes ao modo de aprender nas
novas geragdes, o qual envolve o uso de jogos eletro-
nicos, computadores, internet e aparelhos eletronicos.
Portanto, é necessario que o educador esteja preparado
e envolvido com esses novos recursos, aproximando
os conteudos a serem trabalhados com a realidade dos
educandos. O educador deve desenvolver, ainda, a ca-
pacidade de apreciagéo e avaliagao critica das diversas
formas de producgdes comunicativas, desempenhando
em sala um papel motivador de novos conhecimentos e
recursos pedagogicos (LUCKESI, 1986).

Por fim, podemos apontar que atividades ludicas e
0s jogos pedagogicos, sao importantes para a melhoria
da educacdo em sala de aula, pois 0s mesmos provo-
cam uma aprendizagem significativa que ocorre grada-
tivamente e de forma natural, e que o professor deve
fomentar esses recursos em classe, de maneira plane-
jada e organizada, valorizando as experiéncias de cada
individuo, ampliando a sua capacidade de pensar, ra-
ciocinar, criar, inventar, sociabilizar, interagir e dialogar,
alcancando assim resultados significativos no ambiente
escolar (CHATEAU, 1987).

CONSIDERAGOES FINAIS

O ser humano nasceu para aprender, descobrir,
inventar, reinventar diversos conhecimentos passando
entre os mais simples até os mais complexos (DEWEY,
1967 apud BARBOSA; FREITAS, 2006). A sociedade
atual vive em constante mudancga. As criangas e jovens,
demonstrando insatisfagdo no ambiente escolar, onde
muitas vezes os conhecimentos transmitidos em sala de
aula se tornam magantes, extensos e desinteressantes,
buscam cada vez mais por um ensino motivador e pra-
Zeroso,

A educacgao atualmente esta em constantes trans-
formagdes. Muito se tem discutido sobre a escola que
queremos para o futuro. Dessa forma, muito se tem
pesquisado e debatido sobre a importancia do traba-
Iho ludico no contexto escolar, onde este deve ser um
mecanismo facilitador de novos conceitos de aprendi-
zagens como: habilidades, pensamentos, criatividades,
atitudes, valores, conhecimentos, praticas pedagogicas,
planejamentos escolares, sondagens, observagdes,
avaliagoes, etc.

Portanto, o brincar € uma ferramenta basilar de co-
municagao e interagao, pois, por meio dela que a crian-
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¢a reproduz o seu cotidiano, podendo expressar seus
desejos, vontades, pensamentos, autonomia, auxiliando
na constru¢cdo do desenvolvimento das suas relagdes
sociais e interpessoais. Para tanto, o brincar faz parte
do processo de aprendizagem de todo o ser humano,
comegando pela infancia onde as criangas poderao de-
senvolver suas habilidades fisicas, motoras e cogniti-
vas. Como vimos, é neste sentido que o professor deve
proporcionar atividades ludicas, como as brincadeiras e
jogos onde possam estimular em seus alunos de forma
prazerosa e saudavel. E brincando que a crianca rein-
venta o seu mundo imaginario, imitam os adultos e cons-
truindo sua autonomia, independéncia e pensamento.
Para Vygotsky (1984 apud SILVA; SANTOS, 2009,

p.7):

E na brincadeira que a crianga consegue ven-
cer seus limites e passa a vivenciar experién-
cias que vao além de sua idade e realidade,
fazendo com que ela desenvolva sua consci-
éncia. Dessa forma, é na brincadeira que se
pode propor a crianga desafios e questbes
que a fagam refletir, propor solugbes e resol-
ver problemas. Brincando, elas podem desen-
volver sua imaginagéo, além de criar e res-
peitar regras de organizagdo e convivéncia,
que serdo, no futuro, utilizadas para a com-
preensao da realidade. A brincadeira permite
também o desenvolvimento do autoconheci-
mento, elevando a autoestima, propiciando o
desenvolvimento fisico-motor, bem como o do
raciocinio e o da inteligéncia.

Dessa forma, a melhoria e o sucesso da Educacgéao
Infantil sdo de responsabilidades de todos os agentes
sociais. Sao agdes conjuntas e bem planejadas que po-
dem resultar em indices melhores ao final ciclo do en-
sino médio, estendendo-se na fase adulta e ao mundo
académico e do trabalho.

Por fim, como enfatiza Lopes (2002) o universo -
dico, quando explorado de forma enriquecedora, auxi-
lia na construgao e formacgéao de cidadaos mais criticos,
conscientes, participativos, independentes e autdno-
mos, sabendo agir de maneira ativa, diante dos vaga-
Ihdes da vida.
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